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1. Einfihrung

Komplexe Baumschemata, die Linguisten haufig zur Dartstglihutzen, tun sich
mit einer linaren Darstellungsweise schwer, die es Mensehkeichtern wirde,
die beabsichtigte hierarchische Struktur rasch zu enfad3as erschwert es, einen
TpX-Code so zu schreiben, dass er spater noch leicht zu mieddizoder zu
berichtigen ist oder dass ein Teil des Codes fur einen andBext kopiert werden
kann. Diese Probleme sollen durghee iberwunden werden.

Es ist immer leichter, ein gutes Werkzeug fur eine Aufgabeatwerfen,
wenn die Aufgabe eng gefasst ist. Mein Ziel war es also, eBsmformatierer zu
schreiben, der sich besonders gut fur die Art Baumscheeigitget, mit denen ich
mich am meisten beschaftige. In der Syntax, die mich amteweisteressiert, sind
Baume haufig recht tief (wie etwa Beispiel 9 in Abschnitimi 19 Stufen). Runde
oder eckige Klammer stellen keine brauchbare Alternatarewlenn der gX-Code
die gewiuinschten Charakteristika aufweisen soll. Anstigdif zu sein, sind die
Baume, die ich normalerweise setzen will, auf eine andeteifach: Sie sind in
der Regel binar verzweigend und neigen dazu, auf der ne@eée komplex zu
verzweigen.jTree ist dazu gemacht, solche Baume besonders gut zu s&asn
stellt offensichtlich einen speziellen Blickpunkt innerhalb dert&yrTheorie dar.

jTree basiert auf dem weit verbreiteten PSTricks-Pakete\der erweiterten
Funktionen vonTree erfordern die Gewilltheit, ein gewisses MalR PSTrickerz
lernen. Linguisten wird bei PSTricks viel Nutzliches bggen, auch auRerhalb des
Kontextes der Darstellung und Kommentierung von Baumee .nieisten Befehle
nutzen Parameter, die in der PSTricks-Dokumentatioragriglérden. Informatio-
nen Uber PSTricks erhalten Sie hidttp;/www.tug.orgapplicationgPSTrickg.
jTree bendtigt auch das PST-XKey-Paket, welches zum StasMachanismus
fur die Behandlung von Parametern in PSTricks-basiersdetn gehort. Im
Anhang A finden Sie Informationen zur Installation von P8Ks, PST-XKey und
jTree-Paketen.

Manche Baumformatierer streben es an, EntscheidungerSabeungsorte
automatisch zu tféen, um den Formatierer einfach und idiotensicher zu machen.
Die Kehrseite davon ist — da komplexe Baume ohnehin zidgndahwer zu setzen
sind — dass man den zusatzlichen Aufwand aufbringen missudomatische
Hilfe, die der Formatierer leistet, riickgangig zu machéree verfolgt den Ansatz,
sehr wenig automatisch zu setzen, stattdessen aber transpa machen, was
getan wird und leicht einstellbar zu sein. Viele Funktiones Baumebauens in
jTree werden durch Parameter kontrolliert, deren Standest#lungen gewodhnlich
genugen, die aber — wenn notig — fur eine Feinsteuerungltéch sind. Der
Kern vonjTree ist die JTDL,jTree description languageine Sprache zur
Baumbeschreibung. Wir wollen mit der Diskussion dieseaSpe beginnen.



2. Die jTree-Bechreibungssprache (JTDL)

Es gibt zwei Komponenten: 1. einen einfachen Weg, Baumdrexhtsverzwei-
gung zu beschreiben (die ich fur Baume verwende, bei deleerinke Ast
unverzweigt bleibt); und 2. einen Mechanismus, einen argmeden Baum in
einen anderen einzubinden. Betrachten Sie als Beispidbiigenden Baum:

rotten

the
cheese

killed t

Dieser Baum kann als eine Sequenz von drei Verzweigungdnneabts und der
Anweisung, wie sie kombiniert werden konnen, beschrieberden.

Q) 1.
P, is rotten
2. adjoin atP;:
the
chees
that
P, ate t
3. adjoin atP,:
the
rat
that
John_
killed t

Zunachst klaren wir die Frage, wie die nach rechts vergermlen Baume
beschrieben werden, dann, wie man sie kombiniert.



2.1. Die Beschreibung rechts-verzweigender Baume
Einige Baume sind im wesentlichen eine lineare SequenZwaigen und Knoten.

Beschrieben wird ein solcher Baum als eine Sequenz von 2neigd Labels. Sie
werden einfach auf folgende Weise dem Vorganger hinzuggef”

a. (left) (right) (righty [D] (right) .
b. (left) (righty [D] .
C. (lefty (righty (left) (right) .

Rechtsverzweigungen konnen einfach beschrieben weintem dieser Sprache
ein Operator™ hinzugefugt wird, der die Anfiigung einfach an den Begien d
vorangegangenen Verzweigung hangt. Die Baume (3) wumdeder Sequenz (4)
beschrieben.
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Fur solche Beschreibungen benotigt der Parser ledigheodi Positionen. Am
Beginn eines Baumes sind beide PositiorfenndQ , als Standard gesetzt. Wurde
ein Label oder ein Zweig geparst, wiflautomatisch zum aktuellen Punkt. Wenn
ein Zweig geparst wurde, wir@ automatisch zum Startpunkt. Wirtl geparst,
wird P aufQ gesetzt.

2.2. Knoten von Baumen

Diese Sprache kann durch das Hinzufiigen eines Adjunigioniges und

der Syntax eines angrenzenden Baumes in einen anderen aifizggéen
Adjunktionspunkt erweitert werden. Die Zerlegung (5b) Basimes (5a) wird mit
(5¢) beschrieben.

(5) a.

angrenzend zu 'a

(wideleft) la ~ (wideright
(lefty ~ (right) .
la = (lefty [D] ~ (right) .

Trifft der Parser auf einen Knoten, wird er #@sregistriert, so dass kinftig
wieder auf ihn zugegfien werden kann. ljTree werden die Namen der Knoten
mit dem Zeichen ! definiert. Die Zeichenfolge beginnt mjtgefolgt von
einem Leerzeichen. Der zu beschreibende Baum ist ein pdiisiker und kein
abstrakter Baum. Die Zweige sind Objekte, die ein Abmal} ihaimel mit einem
Namen identifiziert werden. Der Zweig, der am Beispiel obeh<mideleft>
gekennzeichnet wurde, hat andere Mal3e als dexeift> markierte Zweig.
jTree beruht auf dieser Sprache zur Beschreibung von Baumsrwird die
Moglichkeit unterstutzt, Zweige auf verschiedene Artdaiinieren, zu benennen
und Baume im spezifizierten JTDL-Format zu zeichnen. We &@aumgrafik
generiert wird, ist nicht nur abhangig von ihrer Beschueip, sondern auch von
einer Vielzahl an Einstellungen (Parameter, Schriftact)etDer EX-Code zur
Generierung von Baumgrafiken hat folgende Form:



\jtree

Praliminardefinitionen. Parametereinstellungen

\! = einfache Baumbeschreibung

Definitionen, Parametereinstellungen, Grafik ohne Malllzaga
\'a = einfache Baumbeschreibung

Definitionen, Parametereinstellungen, Grafik ohne Malllzaga
\'b = einfache Baumbeschreibung

Grafik ohne Mal3angabe

\endjtree

Wird \jtree ausgefihrt, wird ein Knoten mit dem Namenetabliert. Das
Makro \'! ist so definiert, dass es belxxx = % undQ genau an diesen mit
Ixxx genannten Knoten setzt, dann mit der Verzweigung der tfatganden
Baumbeschreibung beginnt und abschliel3t, wenn es auf Euekt trift. Zum
Beispiel:

\jtree s
\! = <left>{A}!a “<right>{B}. A B
\!la = <left>{C}!b "<right>{D}. s
\!b = <left>{E} “<right>{F}. C D
\endjtree P

E F

Der folgende Code generiert ein identisches Ergebnis.

\jtree s
\! = <left>{A}!a “<right>{B}. A B
\la = <left>{C}!a "<right>{D}. P
\la = <left>{E} “<right>{F}. C D
\endjtree PN

E F

Sobald der erste Unterbaum begonnen wurde, ist der im Hauptbenannte Name
'a! nicht mehr vonnoten (in diesem Beispiel) und kann weitezugeordnet
werden. Das ist genauso moglich:



\jtree PN

\! = <left>{A}! “<right>{B}. A B
\! = <left>{C}! “<right>{D}. s
\! = <left>{E} “<right>{F}. C D
\endjtree P

E F

Es ist nichts Besonderes an dem vgjitree festlegten Namen, es sei denn, er
wurde vor der beginnenden Konstruktion bestimmt.

2.3. Konstruktionen mit Doppelpunkt

Die Kombination <left>Label<right> kommt recht haufig bei binaren
Baumbeschreibungen vor. JTDL halt dafur ein Kirzel lhereLabel wird als
<left>Label’<right> interpretiert. Im Gebrauch sieht das so aus:

\jtree a
\!' = {a} N
:{b} {c} b c
:{d} {e} N
{f} {g} d e
:{h} {i}. N
\endjtree f g

=

Diese Formatierung dient der besseren Lesbarkeit. Deerfolg Code generiert
den gleichen Baum:

\jtree\! ={a}:{b}{c}:{d}{e}: {f}{g}:{h}{i}.\endjtree
Ein weiteres Beispiel:

\jtree
\! = :{a} :{b} :{c} :{d} {e}. a
\endjtree b G

d e

Aus Grunden der Anschaulichkeit sind obige Beschreibuaik vereinfacht. Hier
steht: Label fur <DoppelpunktA>Label<DoppelpunktB>. pst-jtreedefiniert
die Zweige<DoppelpunktA> und<left> als identisch, und ebenso die Zweige



<DoppelpunktB> und<right>. Die Zweige kdnnen beliebig umdefiniert werden.
Zum Beispiel:

\jtree a
\defbranch<colonB>(1) (-.5) T~
\! = {a} b c

:{b} {c} T

:{d} {e} d e

:{f} {g}. T
\endjtree f g

Ein spaterer Abschnitt wird detaillierter beschreibere &weige definiert werden
konnen. Vorerst bleibt zu sagen, dass ein Zweig durch dédgtee und seinen
Neigungsgrad bestimmt wird. Labels werden v@iree-Parser alg stuf}
erkannt, dabei kann “sfii alles sein, was in einegK\hbox hineingeht. Wie ein
automatischer Raum tiber und unter Labels eingefigt wirel er festgelegt und
eingestellt werden kann, heben wir uns fur spatere Abgehauf.

Das folgende Beispiel verwendet den Doppelpunkt-Kurztdetschlich.

(6) \jtree
\defbranch<Left>(2.3) (1)
\! = <Left>!a “<right> :{is} {rotten}.
\'a = :{the} :{cheese} :{that}
<Left>!b “<right> :{ate} {\it t}.
\!b = :{the} :{rat} :{that}
<Left>!c “<right> :{killed} {\it t}.
\!c = :{the} :{cat} :{that} :{John} :{owned} {\it t}.
\endjtree



rotten

the
cheese
that

killed

owned t

2.4. Einreihige Adjunktion

Zusatzlich zum Operatar bietetjTree noch einen anderen Kurzbefehl. Er liefert
eine Alternative fur Verknupfungen wie im folgenden Code

\jtree[xunit=2.8em,yunit=1em] S

\! = {S} T~
:{NP}!a {VP} NP VP
:{V}'b {NP} | T~
<vert>{Tom}. Mary V NP

\'!a = <vert>{Mary}. |
\'!b = <vert>{saw}.

saw Tom
\endjtree

Dies kann auch so geschrieben werden:

\jtree[xunit=2.8em,yunit=1em]
\! = {S}
: {NP} (<vert>{Mary}) {VP}
{V}(<vert>{saw}) {NP}<vert>{Tom}.
\endjtree

Die Interpretation vor( ... ) fuhrt dieeinreihige Adjunktioraus, ohne explizit den
Adjunktionspunkt zu benennen. In der Praxis sollte die Bexbung von solchen
Adjunktionen vermieden werden, denn sehr einfache Nonteds (wie in diesem
Beispiel) konnen sehr schnell zu unverstandlich langefeBen fuhren. Kurzum:



JTDL ist dafur gemacht, der Entstehung von Hornissennestes Klammern
vorzubeugen.

3. Parameter

Viele Elemente vorjlree beachten die verschiedenen Aspekte der Schriftggtzun
pst-jtreebeinhaltet die Definitionen:

\defbranch<left>(1) (1)
\defbranch<right>(1) (-1)

(Zitierungen vorpst-jtreewerden wie oben in einer Box dargestellt.)

Damit wird <left> als Zweig mit der Hohe 1 psyunit und dem Neigungsgrad 1
definiert;<right> als ein Zweig mit der Hohe 1 psyunit und dem Neigungsgrad
—1. Genauer wird die Spezifikation von Zweigen in Abschnittigkdtiert, es
reicht zu diesem Zeitpunkt aus zu wissen, daksft> und<right> —wie unten
dargestellt— gezeichnet werden:

1 psxunit

(7)

1 psyunit
1 psyunit

1 psxunit

<left> <right>

Die Mal3e der Zweige werden in psunits angegeben, wobei diaXe von
den y-Mal3en unabhangig sind. Dieser Fakt geht mit der dla¢sainher, dass
die Zweige in physikalischengK-Mal3en gerendert werden. Das bietet eine
groRRartige Flexibilitat. Die folgenden drei Baume wundgenau mit demselben
jTree-Code generiert, aber mipsset{unit=1em}, psset{unit=2em} und
psset{xunit=2em,yunit=1em}.

(8) a. VP b. VP c. VP
VAN TN
Bill vV’ /\ Bill v/
N\ Bill V'’ P

sawMary /\ saw Mary

saw Mary



\jtree akzeptiert Parameter direkt, man kann also sagen:

\jtree[xunit=1.5em,yunit=1em] VP

\! = {VP} N
<left>{Bill} “<right>{V$’$} Bill Vv’
<left>{saw} “<right>{Mary}. /\

\endjtree saw Mary

Es kdnnen auch einzelne Zweige Parameter besitzen:

\jtree[xunit=1.5em,yunit=1em] VP

\! = {VP} /\
<left>{Bill} “<right>[xunit=3em]{V$’$} Bill \V&
<left>{saw} “<right>{Mary}. /\

\endjtree saw Mary

Die Parametennit, xunit und yunit sind durch PSTricks definiertiTree
bestimmt einige eigene Parameter. Eineststleby.
Mit \psset{scaleby=x y} werden Zweige gezeichnet als ob

\psset{xunit=Xx\psxunit,yunit=y\psyunit}
ausgefuhrt worden ware (die ps-Mal3e wurden jedoch neténdert).
\psset{scaleby=x} ist gleichbedeutend mitpsset{scaleby=x x}.
Folgendes ist also moglich:

\jtree[xunit=1.5em,yunit=1em] VP
\! = {VP}

: [scaleby=2]{Bill} {V$’$} ﬁ
:{saw} {Mary}. Bill PN
\endjtree saw Mary

\jtree[xunit=1.5em,yunit=1em] VP

\! = {VP} /\
<left>{Bill} “<right>[scaleby=2 1]{V$’$} Bill \V&
:{saw} {Mary}. /\

\endjtree saw Mary

Insgesamt definiefjiree tiber ein Dutzend Parameter. Gesetzt werden sie mit
\psset, aber, was viel wichtiger ist, sie konnen in besonderdieRra jtree
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hinzugefugt werden und auch zu den Zweigen und Knoten aflertter\ j tree-
Umgebungen.

Oft ist es eher hilfreich, Zweige mit PSTricks-Parametarverandern.

\jtree[xunit=3em,yunit=3em]
\! = <left>[scaleby=2 1,

arrows=->]{a} .

"<left>[linewidth=2pt] {b} a b \ d

“<right>[scaleby=1 2, \
linestyle=dashed] {c} E

“<right>[scaleby=1.5 1,
linestyle=dotted,linewidth=1pt] {d}
"<right>[scaleby=2 .5,doubleline=true]{e}.
\endjtree

Die PSTricks-Dokumentation kann fur viele andere Liniand Pfeilparameter
herangezogen werden, um Zweige verschiedenartig dalieaste
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4. Label

Bei Beschreibungen der Baume wird der Schriftzug in derxhpo. } alslabel
box bezeichnet. Nachdem die label box einer Struktur mit einestilmmten
Punkt® hinzugefugt wurde, wird ein neuer PuriRt der gegenwartige. Die
Sachverhalte in diesem Abschnitt béfem die Positionen vo®, der label box
und £’ im Verhaltnis zueinander. Die Position der label box windah die
Positionsbestimmung des Mittelpunktes ihrer Grundlihier bezeichnet alQ,
angegeben. Die jeweilige Position hangt von der Hbled der Tiefed der label
box, sowie funf weiteren Parametern dlabelgapt, labelgapb, labelstrutt,
labelstrutb, undlabeloffset. Einsteiger sollten sich vor der scheinbaren
Komplexitat nicht abschrecken lassen. VerschiedeneiMstedlungen sind in
pst-jtreebereits gesetzt und der Sachverhalt kann grofl3tenteitsigm werden,
bis ein bestimmter ekt erwiinscht wird. Wenn es soweit ist und ein komplexes
Positionsproblem auftaucht, wird die Anpassungsfahiditar verstandlich und
angenehm zu handhaben sein. Die Positionsregeln sind antggeben, mit
[parameter| kann der Wert bestimmt werden.

(9) . - X; = |labeloffset
Vi y; = Max(h, |[Llabelstrutt|)
Q +|1abelgapt|
_____ _._ —_———— ] -+
y> = Max(d, |1abelstrutb|)
e v2 +|1abelgapb|
R 1
>
X1

Die Folge dieser Regeln ist die, dass der Kopfteil der laloel &inen Abstand

von mindestenflabelgapt| unterhalb des Terminus der folgenden Abzweigung
oder des labels haben wird, und die Grundlinie der label bioet den Abstand
|labelstrutt| + |[labelgapt| unterhalb des Terminus haben, aul3er die label box
ist ungewohnlich hoch (z.Bh > |labelstrutt|). Das bedeutet, dass label boxen
niemals zu nah an die Abzweigungen oder Label, denen sierfplgommen und

die Grundlinie der label boxen wird an unterschiedlicherzviigungen mit der
gleichen Hohe angepasst werden, aul3er die label box istgeu8dohnlich hoch.

Die gleichenUberlegungen betften auch die abhangigen Positonen der label box
und des Punkteg’.

Es gibt noch den Parametesrmallabelstrut, den man auf wahr oder falsch
setzen kanntrue oderfalse Steht er auf wahr, so wird jedes Mal, wejiree die
MalRangaben von label strut ausfihren soll, es auf die AsTgdbr gegenwartigen
Tex strut gesetzt. Speziell wird

\psset{labelstrut={\the\ht\strutbox} {\the\dp\strutbox}}

ausgefuhrt, wenjTree aufgerufen wird\psset{labelstrut=x y} istaquivalent
Zu \psset{labelstrutt=x, labelstrutb= y}. Benutzer missen sich nicht
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mit den Einstellungen zu label strut befassen, bis sie spefftekte erwiinschen,
dapst-jtreenormallabelstrut auftruesetzt. Die vorgegebenen Einstellungen
fur die oberen und die unteren Labelliicke betr8§tex. \psset{labelgap=x}

ist aquivalent zo\psset{labelgapt=x, labegagpb= x}.

Der Htekt dieses Schemas ist unten dargestelltpoutnallabelstrut auf wahr
und labelgapt sowielabelgapb auf.6 ex gesetzt. Die GrofRe des gezeigten
labels wird durch die Darstellung der Grundlinie verdahii WWenn die Hohe des
labels|labelstrutt| nicht Uberschreitet, dann werden die Grundlinien derl&abe
einander angepasst, ansonsten ist die Spitze der labehksprechend der Angabe
in |[labelgapt| unterhalb des Terminus’ der Abzweigung, der es zugeordhet i
entfernt.

Manchmal ist es nitzlicH,abelstrutt auf O zu setzen. In diesem Fall sieht das
Resultat so aus:

T

= O O D D

Viele Benutzer werden wahrscheinliabrmallabelstrut auf wahrsetzen und
nicht mehr weiter dran denken. Aber die meisten Benutzede&redie label gaps
von Zeit zu Zeit andern wollen. Als Vergleich dienen diegihden Beispiele. In
einigen Anwendungen konnte das zweite Beispiel zu begmasein.

\jtree A
\! = {A} |
<vert>{\psframebox{B}}

: {C}{D}. N
\endjtree C D

\jtree

\! = {A}
<vert>{\psframebox{B}}[labelgap=0]
:{C}{D}.

\endjtree C D

o

Das wird beim Setzen mit (15) in Abschnitt 11 verwendet.
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Der folgende Vergleich ist ebenfalls interessant, da &g8e negative label gaps
angegeben werden.

\jtree T

\! =_:({the}{(artic1e)}) {dog}{(noun)}. the  dog

\endjtree (article) (noun)

\jtree N

\! = :({the}{(article)}[labelgapt=-3pt]) the  dog
{dog}{ (noun) }[labelgapt=-3pt]. (article) (noun)

\endjtree

Betrachten Sie die Beispiele 3 und 4 in Abschnitt 14 fur Andiengen des
folgenden Tricks, der den Gebrauch an mehrzeiligen Laki¢lioerflussig macht.

Die label box kann horizontal durch die Benutzung u@ahbeloffset platziert
werden.

\jtree musketeer

\! = {musketeer} |
<vert>{musketeer}[labeloffset=1ex] musketeer
<vert>{musketeer}[labeloffset=2ex]. |

\endjtree musketeer

Betrachten Sie Beispiel 1 in Abschnitt 14 fur eine lllugtva dessen, wie man mit
demAndern vonlabeloffset bestimmte Abstandsprobleme zwischen den labels
|Ost.

Es gibt noch einen weiteren Parameter, der fur Label voreBieohg ist. Der Inhalt,
festgelegt durcleverylabel, wird in eine token-Liste aufgenommen, welche
wiederum zu Beginn jedes Labels eingefugt wird.

\jtree[everylabel=\sl] a

\! = {a} PN
:{a} {p} a p
:{a} {(ed}. N

\endjtree a (e)

Wenn ein label mif{\omit. ..} oder{\pnode...} beginnt, ist der oben genannte
vertikale Algorithmus umgangen und das label wird mit deefante gemali
des Levels vor® positioniert. #* wird dann direkt unte® gemaf des Levels

14



der Unterkante der label box platzieltabeloffset arbeitet auch weiterhin.
Vergleichen Sie folgendes:

\jtree[everylabel=\strut,labelgap=3pt]

\! = :{a} {\omit\psframebox{dog\strut}} a dog

:{a} {\pnode{Al}}

:{a} {a}. a
\endjtree a a
\jtree[everylabel=\strut,labelgap=3pt] PN
\! = :{a} {\psframebox{dog\strut}} a do

:{a} {} J

:{a} {al. N
\endjtree a

RN
a a

15



5. Zweige

Die meisten Baumschemata formieren zuerst die Anordnungateel, bevor sie
diese mit den Abzweigungen verbinden. Die Ausdehnung dem&igungen
werden durch die Position der Label, die sie verbindenjiest EinjTree-Zweig
bestimmt seine Ausdehnung auf der anderen Seite durchesiyegaben und
legt den Platz des Inhalts, auf den es zeigt, selber festigéweerden durch die
Angabe der Hohe und der Neigung definiert. Die Syntax lautet

\defbranch<name-( Hohe) ( Neigung

Die Hohe kann gX-AusmalRe annehmen (pt, ex, em, in, cm, etc.), kann aber auch
vollkommen numerisch sein. Ist letzteres der Fall, so wiedHibhe in psyunits
abgemessen. Die Neigung berechnet sich aus dem Verhdénigertikalen
Ausrichtung, angegeben in psyunits, zur horizontalen isbting, angegeben

in psxunits. Linien, die von links unten nach rechts oberaugen, haben eine
positive Neigung, verlaufen sie allerdings von links obecrechts unten,

dann ist die Neigung negativ. Normalerweise kann sie duirch Bezimalzahl
ausgedriuckt werden. Wenn die horizontale Ausdehnungéathgt, wodurch es
einer vertikalen Linie gleichkommt, ist eine dezimale Neig unmoglich (weil die
Division Null ergibt) und sie muss durch das Verhaltnisgadriickt werden.

\jtree[unit=2.5em]
\defbranch<1;3/10>(1) (3/16) %\
\defbranch<1;.5>(1)(.5)

\defbranch<1;1/1>(1) (1/1) 310 5 171 10 -1 -1/2
\defbranch<1;1/0>(1)(1/0)
\defbranch<1;-1>(1)(-1)
\defbranch<1;-1/2>(1)(-1/2)
\! = <1;3/10>{$3/10%}
"<1;.5>{$.5%}
"<1;1/1>{$1/1%}
"<1;1/0>{$1/0%}

"<1;-1>{$-1%}
"<1;-1/2>{%$-1/2%}.
\endjtree

Beachten Sie, dass die Zeichen in den Zweigen nicht der i@askung eines
alphabetischen Zeichens unterliegen. Ich habe nie einbraGeh dafur gefunden,
Zweige Uber die Angabe der Hohe in Baueinheiten zu deénieaber irgendjemand
wird ihn vielleicht einmal finden.

16



\jtree[xunit=2em,yunit=1em]
\defbranch<Right>(2em) (-1) éf//«\\\\\\\

\! = <left>{a} “<Right>{b} b
<left>{c} “<right>{d}. P
\endjtree C d

Letztlich sei noch zu erwahnen, dass die Neigungsspexifing eines Zweiges
nicht einer auf Papier gezeichneten entsprechen wird,i®isuhits und die yunits
angeglichen sind. Eine stellt das Verhaltnis der xunitgegéber den yunits dar,
die andere zu den Baueinheiten. Der Zweig ght> ist mit der Neigung-1
spezifiziert, aber:

\jtree[xunit=.5em, a
yunit=2em]

\! = {a}<right>{b}. \

\endjtree b

\jtree[xunit=4em, a
yunit=2em]

\! = {a}<right>{b}. \

\endjtree b

jTree ist auf binare Baumstrukturen spezialisiert, gis#¥jtreelegt einige Zweige
vorher so fest, wodurch die Erstellung von Baumen mit mebzweigungen
vereinfacht wird. Die gesamte Bestandsliste der vordefameZweige (branches)
sieht folgendermal3en aus:
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\defbranch<left>(1) (1)
\defbranch<right>(1) (-1)

\defbranch<4wideleft>(1) (2/3)
\defbranch<4left>(1) (2)
\defbranch<4right>(1) (-2)
\defbranch<4wideright>(1) (-2/3)

\defbranch<wideleft>(1)(1/2)
\defbranch<wideright>(1) (-1/2)

\defbranch<bigleft>(2) (1)
\defbranch<bigright>(2) (-1)

\defbranch<vert>(1) (1/0)
\defbranch<shortvert>(.5)(1/0)

\defbranch<colonA>(1) (1)
\defbranch<colonB>(1) (-1)

Naturlich kann der Benutzer Zweige eigens, seinen Bedigén entsprechend,
definieren. <colonA> und <colonB> sind die vom colon-Makro verwendeten
Zweige. Sie sind so bestimmt, dass sleft> und<right> entsprechen, konnen
aber den Vorlieben angepasst werden.

\jtree X
\! = {X} T
<left>{a} “<vert>{b} “<right>{c}. a b c¢
\endjtree
\jtree X
\! = {X} P
<4wideleft>{a} “<4left>{b} a b c¢c d
"<4right>{c} "<4wideright>{d}.
\endjtree
\jtree X
\! = {X} o TS
<wideleft>{a} “<left>{b} “<vert>{c} a b c¢c c d
“<right>{c} "<wideright>{d}.
\endjtree
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6. Triangeln und varTriangeln

Triangeln kdonnen durch folgende Syntax definiert werden:
\deftriangle<Name-( Hohe) ( NeigungA) ( NeigungB

Eine Triangel wird bereits vordefiniert.

\deftriangle<tri>(1) (1) (-1)

<tri> kann wie jeder andere Zweig gebraucht werden.

\jtree
\! = :{a} <tri>{b} <vert>{c}. a%

\endjtree b
|

c

pst-jtreedefiniert den Parameteriratio, der dafiur verwendet werden kann,
die Position des neuen aktuellen Punktes entlang der Uarterlder Triangel
festzulegen. Wenwidth die Breite der Triangel ist, dann befindet sich der Punkt
gemalf der Formed = triratiox width rechts von der linken Ecke der Triangel. Die
oberhalb dargestellte Struktur wird durchiratio=.5 gesetzt, dem Vorgabewert,
der auch den derzeitigen Punkt in die Mitte der Unterkargddgt.

\jtree

\! = :{a} <tri>[triratio=.8]{b} <vert>{c}. é//t;zi:>>

\endjtree b
|
C

Wenn eine Triangel festgesetzt wird, wird die Weite berethumd das Makro
\triwd wird definiert, welches in Abhangigkeit zur Weite errechnard.
pst-jtreebeinhaltet:

\def\triline#1{\hbox to\triwd{#1}}

Die folgende Darstellung kann sich manchmal als niitzlielegsen:

\jtree
\! = :{a} <tri>{\triline{e\hfil f£}}. 5//t;2i:>>
\endjtree e f
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Bedenken Sie aul’erdem, dass Zweige auch Uberschriebdaenndgynnen. Etwas
analoges zu dem folgenden ist manchmal brauchbar:

\jtree
\! = :{a} <tri> ":{e} {f} <vert>{c}. a%

\endjtree e f

6.1. Die variable Triangel (varTriangel)

varTriangeln passen ihre Werte dem label entsprechenduéiaa sie zeigen.
Eine varTriangel wird durch die Angabe der Hohe spezifiziBie Syntax lautet
folgendermalden:

\defvartriangle<Name-( Ho6he)
jTree definiert eine varTriangel schon vorher.

\defvartriangle<vartri>(1)

\jtree 9\
\! = :{a} <vartri>{whatever width}. a

\endjtree whatever width

Der Parametetriratio hat fur varTriangeln eine andere Bedeutung als flr
gewohnliche Triangeln. Er ermittelt, wo sich die Mitte derundlinie einer
Triangel hinsichtlich des obersten Scheitelpunktes befinBie Entfernung des
Grundlinienmittelpunktes ist gemal der Forrtrétatio x width entsprechend weit
rechts vom linken Punkt der Grundlinie entfernt. Es ist&hier die Formalien
(wie unten) zu illustrieren, anstatt sie nur zu nennen.
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\jtree

\! = :{a} <vartri>
[triratio=.3]{whatever width}.

\endjtree

\jtree
\! = :{a}

<vartri>[triratio=0] {whatever width}.

\endjtree

\jtree
\! = :{a}
<vartri>[triratio=-.1,scaleby=2]
{whatever width}.
\endjtree

whatever width

—

whatever width

T T

whatever width

Im Allgemeinen besteht keine Verzweigung des Labels, dasat@riangel folgt,
also gibt es auch keine Erstellung eines Anschlusspunkteat Label er befindet

sich in der Mitte der Basis.

\jtree
\! = :{a} <vartri>
[triratio=.1]{whatever width}
<vert>{b}.
\endjtree

S r—

whatever width

|
b

Ein Zweig kann einem anderen folgen, aber seit die Weiter @iaelriangel von
der Weite des folgenden Labels abhangt, muss eine vageigmit optionalen
Parametern) direkt von einem Label gefolgt werden. Ist dielst der Fall, wird

ein Fehler angezeigt.
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7. Knoten, genannt @tags

jTree beinhaltet direkte Unterstutzung fur PSTricksstengsfahigegst-node
Packet. Selbst bei linearen Strukturenpst-nodefur Linguisten von Nutzen.
Die Eigenschaft, Knoten zu definieren und sie mit Pfeilkarverschiedenster
Art zu verbinden, erlaubt es dem Benutzer, Sachen auf éiafact und Weise zu
programmieren, wie zum Beispiel:

\rnode{A1}{Who} \rnode{B1}{did}
Jack \rnode{B2}{\sl t\/} Who did Jackt seet?
see \rnode{A2}{\sl t\/}?} A J
\psset{linearc=2pt}
\ncbar[angle=-90]1{->}{A2}{A1}
\ncbar[angle=90]{->}{B2}{B1}

Bei Baumstrukturen ist das pst-node-Makgaoccurve nur teilweise nutzlich.
Achtung: Knoten, die sich auf durcpst-nodeBefehle definierte Namensstruk-
turen beziehen, sind keine Baumknoten.

{\rnode{A2}{\sl t}}. see t
\psset{arrows=->,angleA=-150,
angleB=-90}
\nccurve{A2}{Al1}
\nccurve{B2}{B1}
\endjtree

\jtree

\! = :{\rnode{Al}{who}} who
:{\rnode{B1}{did}} :{Jack} did
. {\rnode{B2}{\sl t}} :{see} Q_/

jTree erleichtert den Gebrauch vpsat-nodedurch Behelfsmittel, @tags genannt,
wie unten dargestellt ist:

\jtree
\! = :{who}@Al :{did}@B1 :{Jack} who -

:{\sl t}@B2 :{see} {\sl t}@A2 . dldJ k
\psset{arrows=->,angleA=-150, &\:Ti/t

angleB=-90} see t
\nccurve{A2}{A1}
\nccurve{B2}{B1}
\endjtree
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Ein jTree-@tag besteht es aus ein@ngefolgt von einer beliebigen Reihenfolge
von Buchstaben, die eine gultige PSTricks-node-Bezeiglargeben, sowie einem
Leerraum. Wenn @tag einem label folgt (Parameter sind Teélsslabels), dann
werden drei Knoten geschlian. Wenn @tag zum Beispi@P2 ist, entstehen
Knotenpunkte mit den Bezeichnunge2: t, P2 undP2:b.

P2:t ist der aktuelle Punkt, bevor sich spater das Label an digir angliedert
undP2:b wird zum neuen Punkt, nachdem das Label Teil der Struktuoggsn
ist. P2 ist ein Knotenbehaltnis, welche die label box beinhaltehitdem
Beziehungspunkt in der Mitte. Hinsichtlid® ist { stuf}@P2 aquivalent zu
{\rnode{P2}{stuf}}. Wenn @tag keinem Label folgt, wird ein einzelner
Knotenpunkt an der aktuellen Positigh erstellt.

Diese Ideen sind im Folgenden illustriert:

\jtree
\! = @AA
<vert>{A} A
<vert>{B}[labelgapt=12pt]@P2
<vert>{C}. B
\psset{arrows=->,angleA=0,angleB=0,
ncurv=1.4} C
\nccurve [nodesep=0] {AA}{P2:t}
\nccurve[nodesepA=0]{AA}{P2}
\nccurve [nodesep=0,ncurv=1.6] {AA}{P2:b}
\endjtree
\jtree[scaleby=1 2,labelgap=1.2ex]
\! = :{and}eA /X
{whatever}[labeloffset=1em]@AA . and”~ whatever
\psset{linestyle=dashed,arrows=->} \ TS~s A
\ncline{A}{AA:t} DR

\ncline{A}{AA:b}
\nccurve[angleA=-90,angleB=-90,ncurv=1] {A} {AA}
\endjtree

In Kapitel 13 gibt es weitere Informationen Uber Knoten wlel Nutzung von
\nccurve.
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8. Die Konstruktion mit Doppelpunkt detaillierter

Einige Einzelheiten der Syntax des Doppelpunkt-Aufbausien bis zum jetzigen
Zeitpunkt noch recht stiefmutterlich behandelt. Die lé#ees Doppelpunkt-
Aufbaus ist im Grunde einfach: der Doppelpunkt wird durch deveig<colonA>
ersetzt und nachdem ein paar Dinge verarbeitet wurden, wirdlonB> eingefiigt.
Jedoch mul} prazisiert werden, an welcher Stelle das g@nfivon”<colonB>
stattfindet. Zum Beispiel: Wo wird in der folgenden Darsteli “<colonB>
eingefligt?

:{a} [labelgap=0] G@AA 'a @BB {c}

Die Regel ist diese: Das untenstehende Template wird sowweimaoglich
ausgefullt. Anschlie3end wird durch<colonA> ersetzt und <colonB> nach
dem Zielbereich (target) eingefigt.

(10) : [par§ {stuf} [par§ @tag ((!'t;aiq))

target

Es gibt zwei Beschrankungen. Erstens kann der Zielberedttt vollkommen leer
sein. :<left>... oder::..., z.B. ist nicht moglich. Zweitens sind Parameter
immer Parameter von etwas; daher kann [dears] -Terminus im Zielbereich nur
bestehen, wenn eifxstut }-Terminus vorhanden ist.

Schauen Sie sich die folgenden Beispiele an:

(11) a. \jtree
\! = :[scaleby=2]{a} {b}. //////A\\b
\endjtree a
b. \jtree N
\! = :{a} [scaleby=2]{b}. a b
\endjtree

Man kdnnte meinen, dal3 der rechte Zweig in (11b) skalierdeuAufgrund von
[scaleby=2], welches in den Zielbereich geht, ist er es aber nicht. Wid@)
zu sehen, ist er so zergliedert, dal3 der LabelparametexenicbnB> nach dem
Zielbereich eingefugt werden. Als Labelparameter hateesekAuswirkung. Die
folgende Redewendung in Kapitel 14 wird fortwahrend betyutim sicherzustellen,
dal3 die Parameter nicht mit den Labelparametern verwecheeden.

(22) \jtree
\! = :{a}O [scaleby=2]{b}. éf/ﬁ\\\\\\
\endjtree b

Das Template (10) ist hier ausgefullt mit dem Zielberefah (O, so dalkcolonB>
vor [scaleby=2] eingefugt wird.
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Der folgende Kontrast ist interessant. In (13a) ist derl&etich{a} (: {b}{c}),
sodal} die innerlineare Adjunktion am linken Zweig auftritt (13b) allerdings,
besetztl a den Adjunktions-Slot im Template, so d&&} ! a der Zielbereich ist und
die Abzweigung am rechten Zweig erfolgt.

(13) a. \jtree P
\! = :{a} C:{b}{c}) {d}. a d
\endjtree P

b C
b. \jtree
\! = :{a}!a (:{b}{c}){d}. zﬁl\
\endjtree b c

Zu bemerken ist, dal3 in (13b) die innerlineare Adjunktion dktuellen Punk®P
unverandert laf3t. Dieser wird vom folgenden Label Uterigben.

Ein Zielbereich kann vollstandig aus einem @tag bestehen.

(14) \jtree N
\! = :@A @B . S~ A
\nccurve[angleA=-60,

angleB=240]{->}{A}{B}
\endjtree

Der \ollstandigkeit halber, folgt ein kompletter Berictier Grammatik zur
Beschreibung von Baumen.

8.1. Die Syntax der Sprache zur Beschreibung von Baumen

Die Beschreibung der Baume wird im Folgenden spezifiziartll eine kon-
textfreie Grammatik und einige Vermutungen wie sie furnkigot. Zunachst zur
Grammatik. Der Terminustring, der in einigen Erlauterungen auftaucht, ist ein
Strang (engl. string) von Zeichen, der in eine TeX-Kong®tjuenz eingespeist
wird. Die verschiedenen Zustande an den strings, die sieimierschiedlichen
Kontexten bemerkbar machen kdnnen, sind wie folgt.

treedescription — simpletree description ( tree description)

simpletreedescription — [\!]string [=| (treebody) [.]
treebody — treeitem (treebody)
treeitem — sprout, target, vartrgroup, colongroup, operator

sprout — [<Jstring>] ([[|pard]])

taraet — (Iabel) ( Itag r)
g @tagl \ inline_adjunctio

label — [{|stuf}] ([[|pard]l]) (@tag)
inline_adjunction — [(Jtree.bodyf)]
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vartrigroup — [<|string>] (parametery label
colongroup — [:] ([[|pard]]) target ([[|pard]))
@tag — |[@string |
ltag — [!]string |

operator — [7]
pars — valid PSTricks parameter setting®

Die umrahmten Zeichen oben sind Symbole der Sprache zuhBskang von
Baumen, nicht der Sprache zur Beschreibung der Gramm&ikiff” ist alles,

was in eine EX\hbox hineingeht. Ein leeres Kastchen ist ebenso moglich (eine
Erweiterung, die das PSTricks-Parametersystem niclethiet

Note that an empty parameter specificatidnis permitted, and is actually useful
at times. This is an extension of the PSTricks parameteesyswhich disallows
empty parameters.

Der string, deA! folgt, muss so sein, dadstring der Name eines Adjunktion-
spunkt ist, der schon definiert wurde; entweder dwthree oder durch ein !tag
in einem vorhergegangenem geparsten Zielbereich.<Baing>, der in einem
Spross auftaucht, muss den Namen eines Zweiges oder Dsaragen, und der
<string>, der in einer vartri group (Gruppe von variablen Triangelojtaucht,
muss den Namen einer varTriangel tragen. Ein Name mit eieeneh string
oder einem string, welcher Leerstellen enthalt, ist nobglaber nicht ratsam. Der
string, der in einem @tag auftaucht, muss einen gultigefriEiSs-node-Namen
tragen, und der zusatzlichen Restriktion, dass er keirestellen aufweisen darf.
Der string, der in einem !tag auftaucht (man achte auf!dagatt @), wird zum
Namen des Verbindungspunktes. Auch er darf keine Leegstelhthalten! Es
ist zu bemerken, dass ein Leerzeichen nach !tags und @tggs fimuss. Davon
abgesehen, igiree tolerant, was Leerzeichen oder deren Abwesenheithess
Einheiten (items) betfiit.

Parsing ist insofern einzigartig, da Zielbereiche und Laimener in Links-zu-
Rechts-Aufteilung maximiert werden und nie leer sind. Dbéla in jedem Fal{
und} enthalten, sind sie nie leer.
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9. Ausdehnung und Auswertung der Kontrollsequenzen im Parsen

9.1. Der "-Ausweg vom Parsen von Baumen

Wenn der Parser auftriftt, wertet er den nachsten Token oder die nachste Gruppe
aus, und verfahrt weiter mit seiner Parserei. Eine Auswersollte kein Material
beisteuern, da sie nicht geparsed wird. Aber eine Auswgrkamn gewisse
Parametereinstellungen verandern, die wiederum einefiuBi darauf haben
konnen, wie das restliche Material gesetzt ist. Zum Beispi

\jtree a

\!'={a} :{b}!! {c} N
"{\psset{scaleby=.5 1}} :{f} {g}. b c

\I = :{d} {e}. A NVZAN

\endjtree d e f ¢

\! ... . etabliert keine eingeschlossene Gruppe. Die Verandeimrmgpr

Skalierung besteht somit weiterhin auch fur die dé&i@genden Unterbaume.

Den selben Hekt erhalt man, wenn man dieweglal3t, falls das Reskalieren
aul3erhalb des Parsens des Baumes stattfindet.

\jtree a

\! = {a} :{b}'a {c}'b . N
\psset{scaleby=.5 1} b C
\la = :{d} {e}. A NN
\!b = :{f} {g}. d e f g
\endjtree

9.2. Kontrollsequenzausdehnung

Wenn der Parser auf eine Kontrollsequenz oder einem ak8eéniftzeichen in
einer Baumbeschreibungftit, wird er durch das Ausgewertete ersetzt bevor er
weiterfahrt zu parsen. Die Ausdehnung wird geparsed oleieere Ausdehnung
ihres eigentlichen Token, welches einen unendlichen |l@pindert, falls die
Ausdehnung eine unausgebbare Kontrollsequenz erbringt.

\jtree

\def\Colon{:[scaleby=2.3]11}%

\! = \Colon !a :{c} :{d} {e}. c

\'a = :{a} {b}. a b d e
\endjtree
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pst-jtreeenthalt die Definitiorndef\ jtlong{[scaleby=2.3]}, also konnten wir
auch schreiben:

\jtree

\! = :\jtlong !a :{c} :{d} {e}.

\'a = :{a} {b}. c
\endjtree a b d e

Diese Technik macht solchen Code deutlich transparer¢rauf Seite 7, zum
Beispiel, wiirde dann so geschrieben werden:

\jtree[xunit=2.2em,yunit=1em]

\! = :\jtlong 'a :{is} {rotten}.

\!a :{the} :{cheese} :{that} :\jtlong !b :{ate} {\it t}.
\'!'b = :{the} :{rat} :{that} :\jtlong !'c :{killed} {\it t}.
\!c :{the} :{cat} :{that} :{John} :{owned} {\it t}.
\endjtree

Die vollstandige Liste von Parameterveranderungenjrdpgst-jtreein Makros
enkodiert sind, sind:

\def\jtlong{[scaleby=2.3]}
\def\jtshort{[scaleby=.5]}
\def\jtwide{[scaleby=2 1]}
\def\jtbig{[scaleby=2]}
\def\jtjot{[scaleby=1.3]}

Freilich sollten Benutzer je nach ihren Anforderungen undstéllung die Makros
abandern.

10. Feinjustierungen

10.1. baretopadjust

Die Grundlinie einer vonjtree...\endjtree erstellen Box, ist fur gewohnlich
die Grundlinie ihres Wurzellabels (root labels). Fall€eadings das root label leer
ist, senkt es die Grundlinie zu tief ab, zumindest fur meischmack. Ein
Vergleich:

a. A b.
/\ /\
B C B C

jTree nimmt die richtige Entscheidung wahr und erhdoht dasi@hagramm, wenn
das root label leer ist, durch die Anzahl, die mit dem Paranieiretopadjust
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spezifiziert wird. Die Standardeinstellung ist 1.4ex, abban kann es einstellen,
wie man will. So sieht die Standardeinstellung aus:

a. A b.
N B C
B C

10.2. treevshift

jTree bietet zudem den Parametekrevshift, welcher standardmafig auf 0
gestelltist. Er ist unabhangig vararetopadjust und kann dazu benutzt werden,
das Diagramm hinauf- und hinunterzubewegen, falls geutliins

$\to$\qquad A
\jtree[treevshift=1.2em] — P\
\! = {A} :{B} {C}. B C
\endjtree

10.3. everytree

Wenn man sagt, z.B\psset{everytree=\psset{style=treestyle}}, und
man hattreestyle mithilfe einer PSTricks-Styledefinition definiert, dannreken
diese Baume in eben diesem Style erstelfisset{everytree=x} stecktx in

die Token-Liste\jteverytree, welche zu Beginn jede{jtree...\endjtree-
Konstruktion eingefugt wird. Sie ist gruppiert, sodalRAugenmerk eingeschrankt
auf die Baumerstellung liegt. Eingefugt wird sie, beva {j tree-Parameter in
Kraft treten, sodal’ sie ggf. durch Parametereinstelluidgenschrieben wird.

Wenn man will, kann mafi jteverytree direkt bestimmen. Dasselbe gilt im
tbrigen auch fleverylabel, welches die Tokenlistgjteverylabel verwendet.

10.4. Eigene Zweige

jTree zeichnet Zweige mithilfe des PSTricks-Makikgs1line, aber es tut dies
in einer indirekten Art und Weise. Eigentlich ruft sie daskvta\branch@type
zum Zeichnen auf; un@ree enthalt die Zeilglet\branch@type=\psline.
Wenn der Benutzer sagt, daRsset{branch=\customline} sein soll, dann
wird \branch@type durch eine\customline, anstatt einekpsline erstellt.
Falls eine\customline hinzureichend definiert wurde, dann wird sie verwendet,
um Zweige zu zeichnen. Ein paar alternative Makros zum Zwinhvon Zweigen
sind bereits inTree bereitgestellt. Damit der unternehmungslustige Bemwz.B.
Zickzack-Zweige zeichnen kann, mul} er 8mstomline nur entsprechend dem
PSTricks-Modell definierenjTree bietet zudemblank (siehe Beispiel 10 in
Abschnitt 14 fur eine nutzbringende Darstellungyrokenbranch (siehe Beispiel
14 in Abschnitt 14), undetcbranch (siehe Beispiel 13 in Abschnitt 14).
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\jtree[xunit=3em,yunit=2em]
\! = :{normal}() /////A\'“\\

[branch=\brokenbranch] {broken} normal broken
: [branch=\blank] {blank} () .
[branch=\etcbranch] {etc}. ".a
\endjtree blank etc

Die Proportion von “etc branch”, die gepunktet (dotted)wstd kontrolliert durch
den Parametegtcratio. pst-jtreeenthalt\psset{etcratio=.75}, aber der
Benutzer kann falls notig selbst Hand anlegen. Der Stytelem gepunkteten Teil
wird definiert durch

\newpsstyle{etc}{nodesepB=0,nodesepA=1pt,linestyle=dotted,
linewidth=1.2pt,dotsep=2pt}

Der Benutzer kann die Spezifikation dieses Styles mit eieeen Spezifikation
Uberschreiben.

pst-jtreeenthalt die Makrodefinition:

\def\etc{[branch=\etcbranch,scaleby=.7]}

Also kdnnte man schreiben:

\jtree
\! = :{A} :{B} :{C}O \etc. Af/i::>::>\.
\endjtree B )

C

10.5. Die Pseudo-Parameter dirA und dirB

Nehmen wir an, daf? man winsclriccurve zu benutzen, um eine Kurve zu
zeichnen, die einen Knoten A in der selben Richtung hiagstl”"in der ein
standardisierter linker Zweig A hinterlassen wiirde. Datallst manangleA

auf den entsprechenden Wert. Der richtige Winkel kann brrecwerden durch
einfache Trigonometrie, aber die Kalkulation hangt vomhétnis der psxunits zu
den psyunits ab. Es ist wiinschenswert, eine trigononcei&alkulation an der
Seite zu vermeiden und einen Baum so zu kodieren, daf \lemamgen an einer
Einheit nicht die Geometrie im Ganzen verandetirA und dirB wurden zur
Losung dieses Problems eingefiuhtpsset{dirA=(-1:-1)} wird den Winkel
angleA so setzen, dal3 ein dur§hccurve gezeichneter Pfad den Anfangsknoten
in der Richtung des Vektors-(, —1) belasst. Als Pseudoparameter genannt
(meine Terminologie), wird er, weNpsset{dirA=x} ausgefuhrt wird, um einen
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Effekt anangleA, und nicht andirA zu erzielen. Es sei zu bemerken, dal3 ein
Doppelpunkt benutzt wird, damit depsset-Parser nicht verwirrt wirddirB
arbeitet fast auf die gleiche Weise wiaagleB, aber der Vektor, welchetirB
bestimmt, deutet rickwarts entlang der Kurve, welcheRiahtung ist, dieangleB
mif3t.

Die Benutzung von dirA unten bewirkt, dal3 der “kurvige Zweigurved branch)
sich zu den geraden Zweigen einreiht. Zu beachten ist, daRudive ziemlich steif
(ein hoher Wert vomcurv) eingestellt ist, sodal} sie sich gentigend hinaus beugt.

\jtree
\! = @Al
<right> B
:{B} C D
:{C} {D}@A2 .
\nccurve[dirA=(-1:-1),angleB=200,
ncurv=2,nodesepA=0]{A1}{A2}
\endjtree\kernlem

Das Beispiel in 14 ist eine gute Darstellung des NutzensdiParameters.

11. Wie man komplexe Baume erstellt

jTree hat einige Features, die es leicht machen, Baumetsaise zu erstellen.
Das ist ein grol3er Vorteil bei komplexen Baumen, da dievk es einem nicht
einfach macht, den genauen Ursprung eines Fehlers zudakain. Sehen wir uns
z.B. den Baum an, der zur lllustrierung der Eigenschaftemtaree (ein beliebtes
Makropaket zum Zeichnen von Baumen, verfugbar auf CTA&wendet wurde.

(15) The cup slid from John to Mary
GO(cup, [panFROM(John), TO(Mary)])
IP

The cup slid from John to Mary
cup GO(X, [patnFROM(ohn), TO(Mary)])
NP IP
The cup : :
1 cup
Nspec N
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Wir fangen wie ublich mit dem rechten teil des Baumes an tigeh Verbindungs-
punkte fur das komplexe Material hinzu, das auf der linkeiteSgebraucht wird.
Ahnlich den Adjunktionspunkten erlaubt gsee, Labels zu verwenden, um spater
Sachen einzufugen. Die Makrastuff und\defstuff sind inpst-jtreedefiniert
und werden wie unten benutzt:

\jtree [a]
\def\fracture{\psframebox{Fracture}} |

\! = {\stuff[a]}
<vert>{\fracture} //////”\\\\\\
:\jtbig{\stuff[bl}!'a

\jtbig{\stuff[c]} [b] [c]
<vert>{\fracture} |
:{$\vdots$} {$\vdots$}.

\endjtree TN

Wir vervollstandigen dann die Struktur an den markiertégll&, fugen das
fehlende ein und nehmen alle andefemerungen vor die nétig sind um einen
gut aussehenden Baum zu erhalten. Einige Sachen sind séiensichtlich:

da ist zu viel Platz unter “Fracture” in der Box; dieste des Baumes fien

nicht auf die “fracture box” und der Baum muss entlang decksa gestreckt
werden. Wir warten noch mit dem Aiillen der fehlenden Sachen bis zum Ende
und konzentrieren uns auf die Problembehebung und darsuftduktur zu
korrigieren. Das produziert:

\jtree[xunit=3em,yunit=1em]

\def\Fracture{<vert>{\omit\psframebox[boxsep=.4ex]
{Fracture$\vphantom j$}}3}%

\! = {\stuff[a]l} [a]
\Fracture
:\jtbig{\stuff[b]}'a Fracture

\jtbig{\stuff[c]} -

\Fracture

:{$\vdots$} [b] [c]

{$\vdots$}.
\'!a = \Fracture -Fractur -Fractur
{\stuff[d]} ! !!

. {\stuff[e]}. [d] [e]
\endjtree
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Jetzt sind wir bereit, die fehlende Sachen einzufligen. iD&gb-path” Konstruk-
tion kompliziert ist, zweimal erscheint und moglicherseenutzlich fur diese Art
von Arbeit ist, wurde es zu einem Makro zusammengefgssitjtreebeinhaltet
\multiline und\endmultiline Makros um komplexe multiline-labels zu
konstruieren.\multiline Offnet eine vbox undhalign{\hfil#\hfil\cr.
\endmultiline schliel3t alles wieder. Der vertikale Abstand bekam einige
Beriucksichtigung. Der komplette Code fur (15) ist:

\def\GO#1#2#3{$\rm GO\bigl({#1}, [_{Path}\,
FROM({#2}) ,TO({#3})]\bigr)$}

\jtree[xunit=3em,yunit=1em]
\defstuff[a]{\multiline
\it The cup slid from John to Mary\cr
\GO{\bf cup}{\bf John}{\bf Mary}\cr
IP\endmultiline}
\defstuff[b]{\multiline
\it The cup\cr
\bf cup\cr
NP\endmultiline}
\defstuff[c]{\multiline
\it slid from John to Mary\cr
\GO{\mit x}{\bf John}{\bf Maryl}\cr
IP\endmultiline}
\defstuff[d]{\multiline
\it The\cr
$\perp$\cr
\quad N$\rm _{SPEC}$\endmultiline}
\defstuff[e]{\multiline
\it cup\cr
\bf cup\cr
N\endmultiline}
\def\Fracture{<vert>{\omit\psframebox[boxsep=.4ex]
{Fracture$\vphantom j$}}3}%
\! = {\stuff[a]}
\Fracture
:\jtbig{\stuff[b]}'a \jtbig{\stuff[c]l}
\Fracture
:{$\vdots$} {$\vdots$}.
\'!a = \Fracture
c{\stuff[d]} {\stuff[e]l}.
\endjtree
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12. Die bounding-box

PSTricks generiert dimensionslose Grafiken ghee verwendet eine menge Zeit
damit die Grol3e der Baume zu bestimmen und sie in eine aglg@mGrolie Box
zu stecken. Zum Beispiel:

\psframebox[boxsep=0] {\jtree X

\! = {X} :{a} :{a} :{a}
{\multiline a
a

this and\cr i
a thisand
that\endmultiline}. that

\endjtree}

Die Bestimmung der Grof3e ist nicht perfekt. jTree ist nistilau genug um
den weiRen Raum aufgrund vdabelgapt, labelgapb, labelstrutt und
labelstruttb zu erkennen. Aber das ist nicht schlimm.

Wenn PSTrick benutzt wird um Pfeile zu zeichnen, verlaBerhaufig digTree
Zeichen-Box.

\psframebox[boxsep=0] {\jtree X
\! = {X}@Al
<right>
. a
:Ei a thisand
: that
{\multiline —
this and\cr
that\endmultiline}@A2 .

\nccurvel[angleA=210,angleB=200,
ncurv=2,nodesepA=0]{->}{A1:b}{A2}
\endjtree}

Das muss von Hand behoben werden, indem man die richtigetaldédande
einfugt.
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\psframebox[boxsep=0]{\kern2.4em X
\jtree
\! = {X}@Al
: a
<1£1§ht> a thisand
:{a
that
:{a}
{\multiline
this and\cr
that\endmultiline}@A2

\nccurve[angleA=210,angleB=200,
ncurv=2,nodesepA=0]{->}{A1:b}{A2}
\endjtree}

13. Knoten und die Verbindung zwischen ihnen

Knoten haben eine Form, ein referenz-Punkt und einen Napstmodeerlaubt
dem Benutzer box, elliptisch, rund und Punkt-Knoten zu defém. Zusatzlich zu
der Form haben Knoten ein Referenzpunkt. Er ist in der Miée eliptischen,
runden oder punkt-Knotens. Er kann auch in der Mitte einesBaotens sein
aber fur Box-Knoten gibt es auch noch andere Optionen: dgeR und Zentren
der Ecken und Basisliniest-nodénat eine Vielzahl an Befehlen, die es erlauben,
verschiedenste Verbindungen zwischen Knoten zu zeichiem die Verbindung
aussehen soll, kann durch verschiedene Parameter (lithewitestyle, arrows,
etc.) festgelegt werden. Der am meist niitzliche Befehl ure ¥erbindung zu
zeichnen lautetnccurve. Im nachfolgenden wird genau darauf eingegangen, wie
\nccurve arbeitet.

Angenommen es gibt ein Box-Knoten und ein Punkt-Knoten wite zu sehen.
Die Punkte stellen die Referenzpunkte dar.

A

Die Abbildung unten zeigt wie
\nccurve[angleA=50,angleB=110] {A} {B}
gezeichnet wird.
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Diese einfache Abbildung kann durch eine Nummer von Paeimeterandert
werden. Zusatzlich zu den gewodhnlichen Parameternwaewidth, linestyle
und arrows die festlegen wie eine geometrische Linie gezeichnet vgiboi

es 6 weitere Parameter, die die Form der Linie direkt bediefituncurva,
ncurvB, nodesepA, nodesepB, offsetA undoffsetB. Die Parameter kdnnen
einzeln oder in paaren geandert werdefpsset{nodesep=x} impliziert
\psset{nodesepA=X,nodesepB=x}. ncurv undoffset arbeiten auf die
selbe Weise. Wir werden die Parameter nacheinander untexsu

Mit \psset{nodesepA=x} wird die Dimension der Knoten-Box um
x verandert, bevor die Linie berechnet wird.

Der Efekt vonncurv ist raffiniert. Man kann sich vorstellen, das die Linie in die
Richtung der Pfeile (siehe unten) “gezogen” wird. kldturv gibt man die Starke
an mit der man zieht. Der standard-Wert.8f. Die Abbildung unten zeigt ein
paar Einstellungen voncurv.
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Das ist eine einfache lllustration zur Benutzung waarv. Es gibt ein Schriftsatz-
Problem mit dem Zeiger unten welches behoben werden muss.

\jtree[unit=2em]
\! = :{A}@A :{B} {C}@C .
\nccurve[angleA=210,angleB=-80]1{->}{C}{A} A

\endjtree
B C

Eine Moglichkeit zur Losung des Problems besteht daram Wert deswcurv
Parameters zu erhdhen.

\jtree[unit=2em,nodesep=.6ex]
\! = :{A}@A :{B} {C}a@C .
\nccurvel[angleA=210,angleB=-80, A
ncurv=1.1]1{->}{C}{A}
\E_«

\endjtree

\psset{ncurv=x} hat den selben fekt wie \psset{ncurvA=Xx,ncurvB=x}.
Manchmal ist es vorteilhaft den Parametern verschiedenge\we geben.
Experimente mit den Werten werden Ihnen schnell ein Geiirldiese Einstellung
geben.

Zuletzt kommen wir zu den 2 fBset Parametern. Mpsset{offsetA=x} wird
der Anfangs-Punkt um die Distanzsenkrecht zur Anfangs-Richtung versetzt. Die
Richtung ist links fallsx positiv ist.

Mit \psset{offsetB=x} wird der End-Punkt um die Distanz senkrecht zur
end- Richtung versetzt. Denk daran, dal3 die end- RichtuhdeauKnoten zeigt
und nicht entlang der Linie.
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Das ist eine einfache Anwendung, die fur einige spezialas@rpunkte angebracht
sein konnte.

\jtree[xunit=3em, yunit=2em]
\! = :{A}@A {B} <vert>{C}eC . A

\psset{angleA=-90,angleB=180} A B
\nccurve[offsetA=.5ex]{->}{A}{C}
\nccurve[offsetA=-.5ex] {A}{C} \¥§§§\\\§_>
\endjtree C

Dieses Konstrukt wird einige male in Beispiel 6 in Abscha#tverwendet.
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14. Beispiele

Dieser Abschnitt, der letzte, zeigt einige Beispiele mitatandigem Code. Diese
illustrieren Techniken um eine Vielzahl von Problemen aseli, die auftreten,
wenn man einen komplexen Baum erstellt. Beispiel 1 und 2erevgrschiedene
Techniken um Abstands-Probleme zu l6sen. Die restlichendele zeigen das
Zusammenspiel zwischgrst-jtreeund pst-nodemit deren Makros um Knoten zu
erstellen und sie verschiedenartig zu verbinden.

Example 1

John walks from Boston to Detroit 4

R

John T walk from Boston to DetrojtlV,7

to Detroit, IV/IV, 5

R

walk from BostonlV,7 to, IAV/T Detroit, T

TN

walk, IV from BostonlV/IV, 5

T

from, IAV /T Boston T

(Dowty, David. 1979 Word Meaning and Montague Grammpgr 215.)

\jtree[xunit=4em,yunit=2em,everylabel=\strut\it]
\! = {John walks from Boston to Detroit\rm, t, 4}

:{John\rm, T} {walk from Boston

to Detroit\rm,IV,7}[labeloffset=1.5em]?
:\jtlong{walk from Boston\rm, IV,7}!a
{to Detroit\rm, IV/IV, 5}

: [scaleby=.8]{to\rm, IAV/T}() [scaleby=.8]{Detroit\rm, T}.?
\'!a = :{walk\rm, IV} {from Boston\rm, IV/IV, 5}

:{from\rm, IAV/T} {Boston\rm, T}.
\endjtree

1. Die Beschriftung ist versetzt, um den Abstand zu verlyas$aie Beschriftung
ist nicht in der Mitte, aber sie ist nicht soweit versetzts @@ einen ablenken
kdnnte.

2. Die Null-Inline-Adjunktion () verhindert, daffscaleby=.8] als Parameter
interpretiert wird.



Example 2

Ch,

C/\

/\ C/
(which claim},  CP, T

was+ Q TP

that Johnmade [which claimj

he willing to discuss [which claimy

(Nunes, Jairo. 2004.inearization of Chains and Sideward Movementl149.)

\jtree[xunit=3em,yunit=1.4em]
\def\what{[which claim]$_k$3}%
\! = {CP$_1$}
:[scaleby=1.71{CP$_2%}!a [scaleby=2.5]1{C$’$}?
{$\rm was+Q$} {TP}
<vartri>[scaleby=1.6,triratio=.4]?2
{he$_i$ willing to discuss \what}.
\'!a = :{\what} {CP$_2%}
<vartri>[scaleby=1.6,triratio=.6]2
{that John$_i$ made \what}.
\endjtree

1. 1. Die zwei Abschnitte sind nicht gleich skaliert, da dirigtur im linguistischen
Sinne nicht symmetrisch ist.

2. 2. Die Einstellungen vonriratio ermoglichen eine kompaktere Darstellung
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Example 3

S

/\

NP SINP
that book T~
NP VP/NP
| T~

\Y VP/NP
want _——~—__
to VP/NP
/'\
V NP VP/NP
ask Mary _ ——~_
to VP/NP
/'\
V NP VP/NP
tell Tom __——~_
to VP/NP
/\

V NP/NP
read e

(Dies ist eine Adaption eines Beispiels aus der Dokumeantatii "Avery Andrew’s
tree formating preproceor.)

\jtree[xunit=2.2em,yunit=.7em]
\def\\{[labelgapb=-.5ex]}%
\! = {S}
:({NP}\\{that book}@Al ) \jtwide{S/NP}
: ({NPI\\{I}) {VP/NP}
:({VI\\{want}) {VP/NP}
:{\it to} {VP/NP}
<left>({V}\\{ask}) “<vert>({NP}\\{Mary}) “<wideright>{VP/NP}
:{\it to} {VP/NP}
<left>({VI\\{tell}) “<vert>({NP}\\{Tom}) “<wideright>{VP/NP}
:{\it to} {VP/NP}
:({VI\\{read}) {NP/NP}\\{e}@A2 .
\nccurvel[angleA=210,angleB=-90]{->}{A2}{A1}
\endjtree
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Einige konnten den folgenden Formatierungsstiel beggnau Der Code ist fast
identisch mit dem von oben\\ hat eine andere Definition undrartri> wird
anstelle von\\ benutzt.

that book NP VP/NP
| /\
v VP/NP
| /\
want o VP/NP

/I\
V NP VP/NP

I I T~

askMary 15 vp/NP
/I\
V. NP  VP/NP

/\
tell Tom to VP/NP

/\
\% NP/NP
|

|
read e

\jtree[xunit=2.2em,yunit=.7em]
\def\\ {<shortvert>1}%
\! = {S}
:({NP}<vartri>{that book}@Al ) \jtwide{S/NP}
: ({NPI\\{I}) {VP/NP}
:({VI\\{want}) {VP/NP}
:{\it to} {VP/NP}
<left>({V}\\{ask}) “<vert>({NP}\\{Mary}) “<wideright>{VP/NP}
:{\it to} {VP/NP}
<left>({VI\\{tell}) “<vert>({NP}\\{Tom}) “<wideright>{VP/NP}
:{\it to} {VP/NP}
:({VI\\{read}) {NP/NP}\\{e}@A2 .
\nccurvel[angleA=210,angleB=-90]{->}{A2}{A1}
\endjtree
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Example 4

Der Kontrast zeigt die 2 Hauptarten von Zeigern die PSTriaksVerfugung
stellt um Knoten in einem Baum zu verbinden. Meine Lieblwaggante ist (a),
denn sie hebt deutlicher den Unterschied der BeziehungchetisZeiger- und
Baumabhangigkeit hervor. Aber Geschmacker sind ja Wezden.

a. b. CP
/\
XP (4
[wh] o~
co (TP)

[wh,Q] ::::

(Die Version rechts ist von Jason Merchant.)
Der Code fur (a) ist:

\jtree[xunit=2.6em,yunit=1em]
\def\\{[labelgapb=-1.2ex]}%\@1
\everymath={\rm}%
\! = {CP}

:({XPI\\{$\scriptstyle [wh]$}@Al ) {$C’$}

1 ({$C"0$I\\{$\scriptstyle [wh,Q]$})

{$\langle\, TP\,\rangle$}

<tri>{\dots\quad\rnode[b] {A2}{\it t}\quad\dots}.\@2
\nccurve[angleA=-150,angleB=-90,ncurv=1]{->}{A2} {A1}
\endjtree

1.\\ wird benutzt um die Lucke zwischen den Kategorie Besalmiden und den
Kenndaten unter ihnen zu schliel3en.

2. Der Knoten A2 wurde mitrnode eingefiigt, anstattA2 zu verwenden, d@A2
kein Zeiger fur das ganze Label ist.

2. The nodeA2 is inserted via\rnode rather than by usin@A2 because it is not
a pointer from the whole label, but from the trace inside #i®el. \rnode[b] is
used, which places the reference point at the bottom of tkeHad the trace is put
in. This works better visually, since it keeps the pointenircoming too close to
the ellipsis.

For (b), substitute the following for thenccurve pointer.

\ncbar[angleA=-90,angleB=-90,armA=1em,
armB=1em,linearc=.6ex]{->}{A2}{A1}
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Example 5

a. CP b. CP
K CP CP
CP CP
wh wh

(Chung, Sandy. 1998 he Design of Agreemenp. 365.)

\jtree
\! = {CP}
<left>@A1 “<tri>[triratio=.65]{CP}\@1
<left>@A2 “<tri>[triratio=.65]{CP}
<tri>{\it wh}@A3 .
\psset{angleB=-90,arrows=->}
\nccurve[angleA=190,ncurv=1.3]{A3}{A2}
\nccurve[angleA=160] {A2}{A1}
\endjtree

\jtree
\! = {CP}
<left>@Al1 “<tri>[triratio=.65]{CP}
<tri>[triratio=.65]{CP}
<tri>{\it wh}@A3 .
\nccurve[angleA=190,angleB=-90,ncurv=1.3]1{->}{A3}{A1}
\endjtree

1. Die<left>... <tri> Konstruktion wurde verwendet so das das @tag gefolgt
von<left> und das Labektri> unabhangig positioniert werden konnen. Das
Dreieck Uiberschreibt einfach den linken Zweig. In and&#nationen ware etwas
wie <left>[branch=\blank] vielleicht pal3ender.
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Example 6
CP

T~

WH C

kv CP

T~

t 4

kv cP

(Chung, Sandy. 1998 he Design of Agreemenp. 246.)

\jtree[xunit=2em,yunit=1.4em, labelgapb=0,triratio=0]\@1
\deftriangle<tri>(1.8) (1) (-.5)
\defbranch<colonB>(1) (-.5)
\! = {CP}
:{\sc WH}@A {C$’$}
<tri>{\rlap{V}}@AA “<tri>[triratio=.55]{CP}\@2
:{\it t}@B {C$’$}
<tri>{\rlap{V}}@BB “<tri>[triratio=.55]{CP}
:{\it t}@C {C$’$}
<tri>{\rlap{v}}iecCcC .
\psset{linewidth=1pt,ncurvB=1.1,nodesepA=1ex,
angleA=-90,angleB=180,0ffsetA=.5ex}
\nccurve{A}{AA}
\nccurve{B}{BB}
\nccurve{C}{CC}
\psset{offsetA=-.5ex,arrows=->}
\nccurve{A}{AA}
\nccurve{B}{BB}
\nccurve{C}{CC}
\endjtree

1. Da alle Knoten-Beschriftungen grof3 geschrieben sinddater die Grundlinie
nicht unterschreitet, wurde der Abstand fabelgapb=0 verbesserttriratio
wurde auf O gesetzt so das man die Instanzen von V korrektiqrusren kann.
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2. Das Dreieck wurde Uberschrieben, so das V und CP, nathoh unter-
schiedlichen Werten votiriratio, unabhangig voneinander positioniert werden
konnen.

Es folgt ein weniger eleganter Versuch, der den selben dedbhe ein @set
erzielt.

\jtree[xunit=2em,yunit=1.4em,labelgapb=0,triratio=0]

\deftriangle<tri>(1.8)(1)(-.5)

\defbranch<colonB>(1) (-.5)

\def\gap{\hskiplex}%

\def\\{[labelstrutb=0]1%

\! = {CP}
:{\sc WHIN\\({\pnode{Al}\gap\pnode{A2}}) {C$’$}\@l
<tri>{\rlap{V}}@A “<tri>[triratio=.55]{CP}
:{\it tI\\({\pnode{B1}\gap\pnode{B2}}) {C$’$}
<tri>{\rlap{V}}@B “<tri>[triratio=.55]{CP}
:{\it tI\\({\pnode{C1}\gap\pnode{C2}}) {C$’$}
<tri>{\rlap{Vv}}a@cC .

\psset{linewidth=1pt,ncurvB=1.1,nodesepA=1ex,
angleA=-90,angleB=180}

\nccurve{Al}{A}

\nccurve{B1}{B}

\nccurve{C1}{C}

\psset{arrows=->}

\nccurve{A2}{A}

\nccurve{B2}{B}

\nccurve{C2}{C}

\endjtree

1. Es ist notwendid abelstrutb O zu setzen (via\) damit sich die inline-
Verbindung unten an der Label-Box befindéabelgapb ist im gesamten Baum
0.
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Example 7

IP
sono stati FP
I:[+strong] VOiCaDass

\/\/OICQDaSS Agl OI

DP Agro’

alcuni uominj, /\

Agro VP

\/4 ~
ti tm
~ o //

(Caponigro, lvano und Carson Schitze. 2003. ParametgrRassive Participle
Movement,Linguistic Inquiry34.2, p. 300.)

\jtree[xunit=5em,yunit=2em]
\! = {IP}
<tri>{\triline{sono stati\hfil}} “<tri>[triratio=.95]{FP}
:{F$_{\rlap{$\scriptstyle\rm [+strong]$}}$}!a
{Voice$_{\rlap{$\scriptstyle\rm Pass$}}$}
:{Voice\rlap{$_{\rm Pass}$}}@A2 {$\rm Agr_OP$}
:{DP}'b {${\rm Agr_0}’$}
:[scaleby=.8 1]{$\rm Agr_0$3}@A3 [scaleby=.8 1]{VP}
<tri>[scaleby=.4 .7]
{\rnode{A5}{$t_i$}\hskiplex \rnode{A6}{$t_m$}}.
\!a = <shortvert>{arrestati$_i$}@A1 .
\!b = <shortvert>{alcuni uomini$ _m$}@A4 .
\psset{arrows=->}
\nccurvel[angleA=225,angleB=-45]{A2}{Al1}
\nccurve[angleA=200,angleB=-90,ncurv=1.5]{A3}{A2}
\nccurvel[angleA=-130,angleB=-70] {A5}{A3}
\nccurve[angleA=-130,angleB=-70,1linestyle=dashed] {A6}{A4}
\endjtree

a7



Example 8 =

/\

F e
7N AgroP
F T

N DP=me AgroP

(Uriagereka, Juan. 1995. Syntax of Clitic Placement in BfesRomance,
Linguistic Inquiry26.1:115.)

\jtree[xunit=1.8em,yunit=.9em]
\def\*{\xleaders\hbox{\kernlpt.\kernlpt}\hfil}%
\deftriangle<triA>(1.3)(1)(-1/2)
\! = {F$’$}
<wideleft>{F}!a
“<wideright>{\hbox to 2em{\*}}{$\rm Agr_O P$}
<left>{DP\rlap{\rnode{B2}{$\;\equiv\;$}\it me}}@B1
"<wideright>{$\rm Agr_O P$}
<left> “<wideright>{$\rm {Agr_0}’$}
<left>{$\rm Agr_0$%$}!b “<wideright>{AsP}
<triA>{\triline
{\* \rnode[b]{D1}{t} \* DP \* \rnode[b]{D2}{t} \*}}
<tri>[scaleby=.8 1.3]{\triline{\* \rnode[b]{E1}{\it a} \*}}.
\'a = :{F}!al @Al .
\lal :{F}'a2 @A2 .
\!a2 :{V}@A3 {F}.
\psset{scaleby=.5 1}
\!b = :{V}@Cl {$\emptyset$}.
\psset{arrows=->}
\ncarcl[arcangle=50]{C1}{A3}
\ncarcl[arcangle=50]{B1}{A2:t}
\ncarcl[arcangle=50]{D1}{C1}
\nccurve[angleA=-75,angleB=-90,ncurv=1.2,nodesepB=1ex] {D2} {B2}
\nccurve[angleA=-145,angleB=-100,ncurv=1]{E1}{Al:t}
\endjtree
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Example 9

(Richards, Norvin. 2001Movement in Language: Interactions and Architectures
S. 262.)

\jtree[xunit=1.5em,yunit=1.1em, labelgap=0]
\def\A#1{\pnode (0, .3) {A#1}}%
\def\B#1{\pnode(0®,-.3) {B#1}}%
\! = :{car} {\omit\A1l}

: ({\omit\A®}{Op})

:{that}

{1}

{T}

:{know} {\omit\B1}

: ({\omit\BO}{who})

{C}

:{Pro}

:{to} O \jtjot

:{persuade}() \jtjot

{V} {\omit\A2}

:\jtlong{\omit\A4}!'a

:{Pro}

:{to}

:{talk} {\omit\B2}

:\jtlong{\omit\B3}!b
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{V}

:{about}() {\omit\A3}{\it t}.
\'a = :{owners}() \jtjot

:{of} {\omit\A5}{\it t}.
\!'b = :{to} {\omit\B4}{\it t}.
\psset{linestyle=dashed,linewidth=.3ex,

linecolor=blue,nodesep=0}
\def\fudge{.53}%
\ncline[nodesepA=-\fudge] {A0}{A1}
\ncline[nodesepB=-\fudge] {A1}{A3}
\ncline{A2}{A4}
\ncline[nodesepB=-\fudge] {A4}{A5}
\psset{linestyle=dotted,linewidth=.5ex,linecolor=red}
\ncline[nodesepA=\fudge] {BO}{B1}
\ncline{B1}{B2}
\ncline{B2}{B3}
\ncline[nodesepB=\fudge] {B3}{B4}
\endjtree

Einige Veranderungen wurden vorgenommen nachdem derBesteis untersucht
wurde. xunit wurde so verandert, daf’ die Darstellung so grof3 wie midgVer.
\jtjot wurde benutzt um ein paar Zweige leicht auszudehnen um dstaAd zu
verbel3ern und fudge wurde eingefuhrt, um die Endpunkte der gepunkteten und
gestrichelten Linien zu verandern.

Eine Losung mit Zuhilfenahme vanffset ist auch moglich, allerdings ist es sehr
viel schwerer damit sicherzustellen, dal sich die Segnmriteusammenfigen.
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Example 10

Vv

N

face [v leggere]

argt are,

(Zubizaretta, Maria Luisa. 1985. Morphology and Morphdayn Romance
Causativesl.inguistic Inquiry16.2, S. 276.)

\jtree[xunit=2.5em, yunit=2em]
\def\ovalstuff{\vtop{\hbox{arg$~3$}%

\hbox to 4em{(\thinspace \leaders\hrule\hfil\ NP)}}}%
\! = {V}@B1

<left>{face} ({arg$~1$}@B2 )

“<right>{$\rm [_V\, $leggere]?} ({arg$-2%,3})

"<right>[scaleby=3 1,branch=\blank]

{}{\ovalnode[framesep=1ex,boxsep=false] {K}{\ovalstuff}}.

\psset{arrows=->,nodesepA=0}
\nccurve[angleA=150,angleB=180,ncurv=1.2]{B2}{B1}
\nccurve[angleA=90,angleB=0,ncurv=.8]{K}{B1}
\endjtree

Um zu verstehen wie der Baum zusammengesetzt wurde, bdalgerndes:
Vv

N

face [v leggere] X

argt arg? arg®

\jtree[xunit=2.5em, yunit=2em]
\! = {V}
<left>{face}({arg$~1$})
"<right>{$\rm [_V\, $leggere]}({arg$"2%})
"<right>[scaleby=3 1]{X}
{arg$"3%}.
\endjtree

Dann:
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\Y,

N

face [v leggere]

argt arg arg®
(—NP)

\jtree[xunit=2.5em, yunit=2em]
\def\ovalstuff{\vtop{\hbox{arg$ 3$}%

\hbox to 4em{(\thinspace \leaders\hrule\hfil\ NP)}}}%
\! = {V}

<left>{face}({arg$~1%$})

“<right>{$\rm [_V\, $leggere]}({arg$ 2%})

“<right>[scaleby=3 1,branch=\blank]{}

{\ovalstuff}.

\endjtree

Der ovale Knoten wurde urovalstuff gebaut mithilfe vor\ovalnode. Die
Syntax ist:

\ovalnode[ parsl { name { stut'}

mit optionalen Parametern. Die Box wurde an allen Seitecldifiramesep|
vergrol3ert und ein Oval wurde durch die vier Ecken der ants#nen Box
gezeichnet. Wenfboxsep| auf falsegesetzt wird, ist die Knotenkonstruktion fur
TeX unsichtbar, ansonsten erséitaovalnode eine X-Box mit der Grol3e des
Ovals.

Die Parameter Einstellungen bagivalnode in dem Beispiel sind wichtig! Wenn
lboxsep| nicht falseware, wirde die Anordnung gestort werden.

|framesep= 1 ex bedeutet, dal3 das Oval mit einem Abstand von 1 ex um die Box
gezeichnet wird. Das hinterlaf3t eine visuell wichtige I&pawischen dem Oval

und der umliegenden Box.
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Example 11

(Koopman, Hilda. 1995. On Verbs That Fail to Undergo V-Sel;dnnguistic
Inquiry 26.1:150.)

\jtree[xunit=3em,yunit=1.5em]
\def\scaleA{[scaleby=1.6 1]1}%
\def\scaleB{[scaleby=.6 1,doubleline=true,doublesep=.1lex]}%
\def\mkovalnode{\rput(-lex,-.8)
{\ovalnode[framesep=\psxunit] {K}{\hskip2em}}3}%
\!' = {$\rm Agr’$}
:\scaleA{Agr}!a \scaleA{\bf VP}
<vert>[linestyle=dashed,linewidth=1pt] {\bf V}
{${\rm [_V\,e]}_i$}@A1l {T}.
\la = :{V$_i$3}'b {Agr}
<vert>{[e]$_j$}@A2 .
\'!b = {\omit\mkovalnode}
:\scaleB{${\rm [_{Agr}\,Agrl}_j$}@A3 \scaleB{$\rm [_T\,T]$}.
\psset{angleA=-90,angleB=-45,arrows=->}
\nccurve [nodesepB=0] {A1}{K}
\nccurve [ncurv=1.3]{A2}{A3}
\endjtree

Die Schwierigkeit bei diesem Problem ist es, dal3 Oval zuhrneio und in einen
Knoten zu konvertieren, so das eine Knoten-Verbindung asf@val zeigen kann.
\mkovalnode, das auf der Spitze de® Teilbaums evaluiert wird, tut die ganze
Arbeit. \rput(-1ex,-.8) positioniert das Zentrum des Ovales leicht links zu
der Spitze und 80% des Weges zum Boden der 2 Zweige der Spl&zsi¢é eine
Hohe von 1 haben). Die Grol3e des Ovals wird festgelegtdfiramesep| und die
Box \hbox{\hskip2em}. Es braucht etwas "trial and error” um die die richtigen
Einstellungen fukmkovalnode zu finden, die ein brauchbares Oval erzeugen.
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Es ist bemerkenswert, dass die Baum-Formatierung so éiigf@@ndert werden
kann. Das macht es sehr einfach, die Grol3e des Baums ztnandeihn zum
Beispiel vom Text zu einer Fu3note mit kleinerer Schrift 2owandeln.
\twelvepoint\jtree[xunit=4.8em,yunit=2em], ohne einen anderen Code
einzubauen, produziert:

Agr’
Agr VP
|
|
\Y,
[agr AT, [+ T] [v el T

\tenpoint\jtree[xunit=2.6em,yunit=1em], wieder ohne einen anderen
Code einzubauen, produziert:

Agr
/\
Agr VP
v, v
N\ | T
lel; [vel T

[Agr Agr]j [T T]

Das Oval ist etwas zu schmal, aber das kann einfach durcheehi@ung von
framsep in Ordnung gebracht werden.

54



Example 12

Dieses Beispiel und die folgenden vier illustrieren einiggehniken, um
multidominante Strukturen darzustellen. Ich habe dagietiass diese Bewegung
als Erstellung von multidominanten Baumen mit geteilt&énul8uren gesehen
werden sollte. Mein Verdacht ist, dass die Schwierigkeitl@mn Darstellung

der resultierenden Strukturen in einem Schriftsatzdiagnadie Idee weniger
ansprechend erscheinen lasst. Es ware bedauerlich,ahgdider Schriftsatztech-
nologie auf die Entwicklung des theoretischen Werks Eisflushmen zu lassen.
Was die Probleme beim Schreiben vost-jtreeaufwog, war, dass ich es als einen
moglichen Beitrag zu der Entwicklung der Theorien Uibentake Berechnung
sehe.

Der Einfluss der Schriftsatztechnologie auf die lingugdtes Theorie sollte
nicht unterschatzt werden. Die weitverbreitete Unauksamkeit bezuglich
autosegmentaler Strukturen in der Phonologie ist zumintdéaeise ein Abbild
des Zustands der Schriftsatztechnologie.

Weil McCawley (1982) der erste Linguist zu sein scheint, desuchte,
Muiltidominanz zu nutzen, um ein komplexes Syntax-Probinidsen, werden
wir mit einem seiner Beispiele beginnen (rechte Knoten Hehu

NP

washing machines
who

repairs
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\jtree[xunit=2.45em,yunit=1.4em,dirA=(1:-1) ,nodesep=0]
\def\\{[labelgapb=-4pt]}%
\def\V{$\rm \overline V$3}%
\! = {S}
<wideleft>{S}'!'a “<vert>{and} “<wideright>{S}
: ({NP}<shortvert>{Fred}) {\V}
: ({V}\\{knows}) {NP}
<tri>{a man} “<right>
<right>[scaleby=3.5 1,branch=\blank]{NP}@A3 !b “{S}
: ({NP}<shortvert>{who}) {\V}@A2
<left>({VI\\{repairs}).
\'a = :({NP}<shortvert>{John}) {\V}@A1l
<left>{VI\\{sells}.
\'!'b = <vartri>{washing machines}.
\nccurve[angleB=150,ncurvB=1.4]{A2:b}{A3:t}
\nccurve[angleB=135,ncurvA=.5,ncurvB=2.6] {Al1:b}{A3:t}
\endjtree

1.Ein leerer Ast wird benutzt, um den Knoten zu positiomeer zwischen
den beiden Verbindungen besteht.

2. Beachten Sie den hohen Wert wrurvB, der gebraucht wird, um die
Kurve genau festzulegen.
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Example 13
Theorien des Verb Raisings

Trace-Theorie

T

Copy-Theorie

Tns V,

/>>\—>
e Angns Tns

Tns V Tns Vi

Geteilte Struktur

H
Agr/>> Agr
Tns Agr Tns
v Tns v

\def\V;j{V$\mskip-5mu _j$3}
\psset{xunit=3.4em,yunit=1.5em, treevshift=1.3em}

Trace-Theorie

\jtree
\! = :{Agr} :{Tns} :{V}(Q \etc.\@l
\endjtree
\quad $\longrightarrow$\quad
\jtree
\! = :{Agr} la

({$t_is$}

{$t_j$3 O \etc.
\psset{scaleby=.3 .4}
\'!a = :{Agr} {Tns$_i$}

:{Tns} {\Vj}.
\endjtree
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1. Ausfilhrungen zdect konnen im Abschnitt 10 nachgeschlagen werden

Copy-Theorie

\jtree
\! = :{Agr} :{Tns} :{V}(Q \etc.
\endjtree
\quad $\longrightarrow$\quad
\jtree
\! = :{Agr}!a [scaleby=1.45]
:{Tns$_i$}'b
{\Vj}O \etc.
\psset{scaleby=.3 .4}
\'a = :{Agr} {Tns$_i$}
:{Tns} {\Vj}.
\!b = :{Tns} {\Vj}.
\endjtree

Geteilte Strukturen

\jtree
\! = :{Agr} :{Tns} :{V}(Q \etc.
\endjtree
\quad $\longrightarrow$\quad
\jtree
\! = :{Agr}@Al !a

:{Tns}@A2 'b

:{V}@A3 \etc.
\psset{scaleby=.3 .4,angleA=-35,angleB=125,ncurv=1.5,nodesep=0}
\la = <left>{Agr}.
\'!b = <left>{Tns}.
\nccurve{->}{Al:b}{A2:t}
\nccurve{->}{A2:b}{A3:t}
\endjtree
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Example 14

studenti

ot
koi strani

\jtree[xunit=2.4em,yunit=1.2em,arrows=->,nodesep=0]
\def\broken{[branch=\brokenbranch, scaleby=1.6]}%\@1
\def\stub{<right>[scaleby=.5,arrows=-]3}%\@2
\def\\#1{\rput[bl] (.6ex, .4ex){\it #1}1}%\@3
\! = {\omit\\a}@Al

\stub @K1 “<right>{\omit\\b}

:{C$_2%3} O \broken @A2

\stub @K2 “<right>@A3

\stub @K3 “<right>

:{C$_1$3}( \broken

:{ubil} {\omit\\c}G@A4

:{kolko} {\omit\\d}

:{studenti} {\omit\\e}@A5

:{ot} :{koi} {strani}.
\psset{dirA=(1:1),angleB=90,ncurvA=.6,ncurvB=1}\@4
\nccurve{K1}{A5}
\nccurve{-}{K2}{A5}
\nccurve{K3}{A4}
\psset{dirA=(-1:-1),dirB=(-1:-1) ,ncurv=4,arrows=-}\@5
\nccurve{Al1}{K1}
\nccurve{A2}{K2}
\nccurve{A3}{K3}
\endjtree

1. Um Informationen uber die Zweig-Parameter zu erhalk@mnen Sie in
Abschnitt 5 nachlesen.

2. \stub wird benutzt, um Knoten auf halbem Weg auf bestimmten rechte
Zweigen zu positionieren und so das Zeichnen der komplesaleRu erleichtern.

3.\\ dient dazu, die Tags, b, c....zu positionieren.
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4. dirA wird genutzt, um zu gewahrleisten, dass die komplexerdlpairallel zu
den linken Zweigen verlaufen, wenn diese die rechten Zwiaigezen.

5. Ein sehr hoher Wert vancurv bewirkt, dass die Kurve geniigend ausgebeugt
ist.

Eine Alternative zu\stub ist \psinterpolate um die Kreuzungspunkte zu
positionieren.

\jtree[xunit=2.4em,yunit=1.2em,arrows=->,nodesep=0,

arrowlength=3.6,arrowsize=2pt,arrowinset=.4]
\def\broken{[branch=\brokenbranch, scaleby=1.6]1}%
\def\\#1{\rput[bl] (.6ex, .4dex){\it #1}}%
\! = {\omit\\a}@Al

<right>{\omit\\b}@Ala

:{C$_2%3 O \broken @A2

<right>@A3

<right>@A3a

:{C$_1$3 (O \broken

:{ubil} {\omit\\c}@A4

:{kolko} {\omit\\d}

:{studenti} {\omit\\e}@A5

:{ot} :{koi} {strani}.
\psinterpolate(Al) (Ala) {.5}{K1}
\psinterpolate(A2) (A3) {.5}{K2}
\psinterpolate(A3) (A3a){.5}{K3}

... wird wie oben fortgesetzt.
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Example 15

Um zu zeigen, dass die rechte Knoten Hebung sich nicht géraeredie
Konstituenten bezieht, hat Chris Wilder ein Beispiel gegeb

Er hat einen Mann, der drei, und sie hat eine Frau, die vier,
Katzen besitzt, gekannt.

In meiner eigenen Arbeit Uber rechte Knoten Hebung, halielie Gelegenheit,
das folgende zu erstellen. Es enthalt moglicherweisgeinutzliche Dinge fur
jTree-Anwender, deshalb wurde es aufgenommen.

four
\jtree[dirA=(1:-1) ,nodesepA=0,nodesepB=.8ex,arrows=->,
arrowlength=3.6,arrowsize=2pt,arrowinset=.4]
\! = :!ta {\rnode{K1}{knew}}.
\'a = :!b {\rnode{O1}{owned}}.
\'b = :lc {\rnode{C1}{cats}}.

\!lc =
:\jtlong !'d [scaleby=1.8]
:{and} () [scaleby=2.4]
:{he}() @K2
<left>\jtjot le .

\!d =

:{she}() @K3
<left>\jtjot 'f .
\le =
:{a woman}[labeloffset=-1lex]
:{who}() @02
<left>@C2
<left>{four?}.
\!f =
:{a man}
:{who}() @03
<left>@C3
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<left>{three}.
\psset{linestyle=dashed,arrows=<-}
\nccurvel[angleB=-10,ncurvB=2,ncurvA=1.2]{02}{01}
\nccurve[angleB=-90,ncurvA=1.4]1{03}{01}
\nccurve[angleB=-10,ncurvB=1.8,ncurvA=1.6] {K2}{K1}
\nccurve[angleB=-90,ncurvA=1.4]{K3}{K1}
\nccurve[angleB=-90,ncurvA=1.4]1{C3}{C1}
\nccurve[angleB=-10,ncurvB=1.8,ncurvA=1.6]{C2}{C1}
\endjtree\kern6em

Example 16

\def\bilink (#1,#2) (#3,#4){%
\pcarc (#1,#2) (#3,#4)%
\pcarc[linestyle=dashed] (#3,#4) (#1,#2)%
3
\jtree[xunit=3em,yunit=1.8em,style=arrows2,
dirA=(-1:-1),branch=\bilink,nodesep=3pt,
arcangle=10,o0ffset=1pt,labelgapt=!3pt]
\def\@{\pscircle(0®,0){3pt}}%
\! =
{\pnode{A1}\@}
<right>{\omit\@\pnode(.8,-.8) {A3}}
:({\omit\@}{C}) [scaleby=1.6,arcangle=7]{\omit\@}
t({\omit\@}{see})
({\omit\@\pnode{A2}}{who}[labeloffset=.8em]).
\nccurve[angleB=225,ncurvA=1.95,ncurvB=1,0ffset=1.6pt] {A1}{A2}
\nccurve[angleB=227 ,ncurvA=2,ncurvB=1.02,o0ffset=-1.6pt,
linestyle=dashed,arrows=<-]{A1}{A2}
\rput(1.8,-1.8){\pscircle*[linecolor=white]{lem}}%
\rput(1.8,-1.8){\dots}
\endjtree
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15. Kompatibilitat

1. Fruhere Versionen vojiree hatten die Syntax in (16b), im Gegensatz zu der
Syntax in (16a), die in dieser Dokumentation erklart unduiet wurde.

(16) a. \jftree
Praliminardefinitionen. Parametereinstellungen.
\! = einfache Baumbeschreibung
Definitionen, Parametereinstellungen, Grafik ohne Malllzaga
\'!a = einfache Baumbeschreibung
Definitionen, Parametereinstellungen, Grafik ohne Mallaaga
\'!b = einfache Baumbeschreibung
Grafik ohne Mal3angabe
\endjtree

b. \jftree
Préaliminardefinitionen. Parametereinstellungen
\start einfache Baumbeschreibung
Definitionen, Parametereinstellungen, Grafik ohne Malllaaga
\adjoin at !a einfache Baumbeschreibung
Definitionen, Parametereinstellungen, Grafik ohne Malllzaga
\adjoin at !'b einfache Baumbeschreibung
Grafik ohne Mal3angabe
\endjtree

Die alte Syntax kann, wenn gewinscht, weiterhin verwendeten.Es ist sogar
maoglich, die alte und die neue Syntax zu mischen.

2. TeX verwendet die Kontrollsequena fur negative Abstande im Mathematik-
modus.jTree benennt! innerhalb\jtree ...\endjtree um. Wenn gewinscht,
kann diese Umbenennung durch Neudefinition der ZeichenigtEverytree
unterdrickt werden. WenRjtree aktiviert ist, werden zwei Zeichenlisten
erweitert und bewertet. Er§tjitEverytree und dann\jteverytree. Die erste
sollte fur das Setup benutzt und wenig verandert werdienzweite kann je nach
Bedarf modifiziert werden\jteverytree kann durch die Einstellparameter
verandert werden. BejjtEverytree ist das nicht moglich, es kann aber neu
definiert werden, inderpst-jtreebearbeitet oder in einer Setup-Datei, die nach
dem Laderpst-jtreegeladen wird, neueingestellt wird. Die Standardeinstejlist:

\jtEverytree={\let\!\adjoinop}
\'! wird unterdriickt, wenn es geandert wird in::
\jtEverytree={}

Wenn die spezielle Anwendung van unterdriickt wird, muss die Syntax (16b)
genutzt werden.

In meiner eigenen Datei steht:
\jtEverytree={\everymath={\rm}\let\!\adjoinop}
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Beim Setzen von linguistischen Baumen bevorzuge ich gaofiMathematik-
modus den Roman-Schriftsatz gegenber dem kursiven Mathestiariftsatz.

3. Der Parser der Baumdarstellung setzt voraus, dass dib@gm

{,<>0(),",@,l"}

nicht aktiv sind und den gleichen Kategorien-Code haben,sike auch hatten
als pst-jtreegeladen wurde. Normalerweise haben alle auf¥@nit Kategorien-
Code 7, “superscript”) Kategorien-Code 12, “other”. Emiglakro Sets andern
diese Symbole. Das muss innerhgljixree ...\endjtree unterdriickt werden.
Besonders das Babel-Paket macht erheblich Gebrauch viveral@ymbolen.
Unterdateien fur bestimmte Sprachen erstellen geneeéiligbare Makros, die
diese Symbole in den Normalzustand umwandeln. Die dafévaaten Befehle
konnen in\jtEverytree oder\jteverytree eingebunden werden. Norerto
Quiben, der von diesem Problem berichtete, hat herausgefylass

\jteverytree={\spanishdeactivate{<>}}

das Kompatibilitatsproblem mit Spanish Babel [0st. &t wurde\jtEvery-
tree jTree hinzugefugt und es scheint geeignet fur den normidldamer von
Spanish Babel, den Deaktivierungsbefehl dort abzulegemalem flussigeren
\jteverytree. Nutzer, die andere Kompatibilitatsprobleme mit Balweldii,
konnen mir ihre Losungen schicken, damit diese in eindimtilge Version des
Nutzerhandbuchs aufgenommen werden kdnnen.

4. Nutzer mit ungeldsten Kompatibilitatsproblemen tsolimir davon berichten:
J.frampton@neu.edu
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Appendix A. Installation und Abeitsumgebung

Ich nehme an, Sie haben bereits PSTricks und die XKeyVa¢teadkstalliert, nun
missen Sie die Datei pst-jtree.tex an einem Ort ablegedeansie gefunden
werden kann. Das Verzeichnis, dast-jtree.texenthalt, ist ein naheliegender
Ort, aber wenn Sie wissen, wie, ist es vermutlich bessernv&a Ihren eigenen
lokalen EX-Unterbaum anlegen, sodass das Update ihgX-Dateien mit
einer neuen gX-Distribution nicht pst-jtree.texzerstort. Wenn Siglree mit
LaTeX nutzen wollen, missen Sie dasselbe psit-jtree.stymachen. Wenn
schlie3lich die Wiederherstellung dgeXFDateien mit einer Indexierungsmethode
abgeschlossen ist, missen Sie das Indexierungsprogramumlalifen lassen,
damit die Speicherstellen vgrst-jtree.texund pst-jtree.styrichtig indexiert sind.
Die Distribution von;Tree besteht nur aus drei Dateipst-jtree.texpst-jtree.sty
und pst-jtree-doc.pdfwelches Sie sich gerade ansehen).

Bevor Sie fortfahren, sollten Sie sicherstellen, dass fBieiafaches Beispiel
ausfuhren und ansehen konnen. Wenn Sie ein Nutzer von{_sihe, nutzen Sie
Verfahren (17a), alsgX-Nutzer (17b).

(17) a. \documentclass{article} b. \input pstricks

\usepackage{pstricks} \input pst-xkey
\usepackage{pst-xkey} \input pst-jtree
\usepackage{pst-jtree} \jtree

\begin{document} \! = :{a} :{b} :{c}{d}.
\jtree \endjtree

\!' = :{a} :{b} :{c}{d}. \bye

\endjtree

\end{document}

Ihr DVI-Viewer mag ausreichend Postscript-Code verstehiem die DVI-
Datei darzustellen. Sie sollten den unten stehenden Baoemsknks ausgerichtet.

S

c d

PSTricks arbeitet mit demgK-Befehl \special, um den Postscript-Code in
die DVI-Datei, die EXproduziert, einzubauen. Einige DVI-Viewer werden den
eingebauten Postscript-Code einfach ignorieren und Sidemeeinen Konverter
fur DVI zu Postscript (z.B. das Programawipg brauchen, um eine Postscript-
Datei zu erstellen, die mit einem Postscript-Viewer wie &hoript angesehen
werden kann. Auch wenn Ihr DVI-Viewer die Ausgabe von Bessgil7)
handhaben kann, das eine sehr einfache Einrechnung voscRpshat, so ist
die erfolgreiche Nutzung vojiree, die alle PSTricks-Tricks umfasst, nur dann
gewabhrleistet, wenn SigvitopsKonverter benutzen. Andernfalls werden Sie nie
die volle Darstellungskraft vojTree erleben. Wenn Ihr DVI-Viewer erfolgreich
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(17) darstellen kann, versuchen Sie (18a). Wenn er die @gstnrechnung
erfolgreich erfasst, wird er (18b) produzieren.

(18) a. \jtree
\! =

:{a}@Al

:{b}

:{c} {d}e@A2 .
\nccurve[angleA=225,angleB=-80]1{->}{A2} {A1}
\mput*{movement}

\endjtree

movement—”

Ich nehme an, der Test hat nicht funktioniert und Ihr DVIWer hat (18b) nicht
produziert. Der Sinn diesétbung war, Ihnen zu zeigen, dass Sie die Konvertierung
von Postscript zu DVI und die Fahigkeit, Postscript-Daseanzusehen. Bei
meiner eigenen Arbeit lasse ich diesen Schritt oft aus (unigeiMinuten zu
sparen) und verwende meinen DVI-Viewer (Windvi), der beirgilegenden
Postscripteinrechnungen gute Arbeit leistet. Aber iclzalostscript schon lange
genug, um sofort zu bemerken, wenn die Einrechnungen zu learfijr Windvi
werden und schalte dann um zu vollstandiger Konvertieumd) Ansicht mit
Ghostscript, dem Standard-Viewer fur Postscript.

Konvertieren Sie die Ausgabe von (18a) zu einer PostsbBrgbei und sehen
Sie sie mit einem Postscript-Viewer an. Jetzt sollten Sgb)Eehen. Bis Sie die
DVI- zu einer Postscript-Datei umwandeln und ansehen &iinkdnnen Sie nicht
wissen, ob eine fehlerhafte Darstellung durch einen Progn@rungsfehler oder
die Unfahigkeit Ihres DVI-Viewer, den in die DVI-Datei gjebauten Postscript-
Code korrekt darzustellen. Wenn Sie die Testdatei nicloigmeéich erstellen und
die DVI- zu einer Postscript-Datei konvertieren und ansekimnen, versuchen
Sie es mit PSTricks uridder mit Konvertierung von DVI zu Postscript bevor Sie
fortfahren.

ArbeitsumgebungWeil jTree eher auf Verstellbarkeit als auf automatischer
GroRReneinstellung beruht, ist es wichtig, eine gute /LaXeX-Umgebung zu
schaten, die Sie die Ergebnisse vénderungen schnell und ohne Probleme
sehen lasst. Eine gute interaktive Tex-Umgebung verrirdje Zeit zwischen
der Anderung im Editorprogramm und dem Anschauen des Ergetsmsf dem
Bildschirm. lhr Editorprogramm , der DVI-Viewer, und der $2script-Viewer
sollten aktiv bleiben und Sie sollten imstande sein, deerewder den anderen
in den Vordergrund zu bringen. lhre Viewer sollten so koniiga sein, dass sie
in der Datei bleiben, die sie darstellen. Wenn eine neue Ddér Postscript-
Datei erstellt wird, sollte Ihr Viewer sie automatisch ladend am selben Platz
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positioniert sein (Seite und xy-Position) wie in der alteat&. Sie werden die
Durchlaufzeit zwischen Bearbeitung und Ansehen des Eigebs auf wenige
Sekunden reduzieren kdnnen (bei schnellem PC).
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Index der Befehle, Parameter und speziellen Einstellungen

<left>, 4
<wideleft>, 4
+jtree, 5
+endjtree, 5

+1,5

Adjunktion, 8
scaleby, 10
labelgapt, 11
labelgapb, 11
labelstrutt, 11
labelstrutb, 11
labeldtset, 11
everylabel, 14
+omit, 14
+defbranch, 15
+deftriangle, 18
triratio (fr Triangln), 18
+triwd, 18

+triline, 18
+defvartriangle, 19
triratio (fr varTriangin), 19
+jtlong, 27
+jtwide, 27

+jtbig, 27

+jtjot, 27
baretopadjust, 28

treevshift, 28
everytree, 28
branch, 29
+blank, 29
+brokenbranch, 29
+etcbranch, 29
etcratio, 29

+etc, 29

dirA, 30

dirB, 30

+stuf, 31
+defstuf, 31
+multiline, 32
+endmultiline, 32
+jtEverytree, 62
+jteverytree, 62

Die Symbole=, <, >, *, [, 1, {, }, (,), :, @ und! haben eine spezielle Bedeutung
fur das Parsing der Baumdarstellung. Beachten Sie dieuBss&n der Syntax der
Baumdarstellung auf Seite 25.
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